
Anleitung Nutzung
„Simulator“ 
LiteBee Go

Unter Verwendung der Beispieldatei aus der Edumap („programm_3_4_drohnen“)



1. Datei herunterladen 
und entpacken

2. Anwendung „LiteBee
Go“ öffnen: Datei/ 
Hochladen von 
deinem Computer
-> Datei auswählen

3. „3D Preview“ (roter 
Pfeil) öffnen (kann 
einige Sekunden 
dauern)



4. Unten rechts im 
Simulator „To Connect 
LiteBeeGo“ klicken

5. In Anwendung Skript
starten (grüne Flaggen
anklicken bzw. Befehl
auslösen)



6. Zu Simulatorober-
fläche zurückwechseln 
und „Play“ drücken


