Anleitung Nutzung
soimulator*
LiteBee Go

Unter Verwendung der Beispieldatei aus der Edumap (,,programm_3_4_drohnen*)




2.

Datei herunterladen
und entpacken

Anwendung , LiteBee
Go“ offnen: Datei/
Hochladen von
deinem Computer

-> Datei auswahlen

3D Preview“ (roter
Pfeil) 6ffnen (kann
einige Sekunden
dauern)

move tothe QR code () . execute for () seconds
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4. Unten rechts im

. 2
S{mulator ,,TO ?onnect B
LiteBeeGo“ klicken :
. ) take off, , execute for seconds
5. In Anwendung Skript S
starten (griine Flaggen S e ik Qs
. g gg nmmmmmo.emuuem
anklicken bzw. Befehl o T Y —
austosen) v nmtommcwe@_mu@m

formation sel lampion  black «

setiampion R () c @) & €

se'mngMas@ , execute for

move to the QR code () . execute f

multipoint moving, move in order as QRjd




6. Zu Simulatorober-
flache zuruckwechseln
und ,,Play“ dricken
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