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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Die Schiilerinnen und Schiiler diirfen die in
der OGS angebotenen Projekte taglich
selbst auswahlen.

Auf einem magnetischen Board sind die
aktuell stattfindenden Projekte
ersichtlich.

Jedes Kind besitzt einen Magneten mit
seinem Namen und kann diesen dem
gewilinschten Projekt fiir den jeweiligen

o
Q(p Back-Kulturen

| | 14:00-15:00 Uhr 14:00-16:00 Uhr

Tag zuordnen.

Splele Zeit

Beet-Rauber

14:00-15:00 Uhr

Die Projekte starten und enden zu
unterschiedlichen Zeiten. Um das Lesen der
Uhr zu erlernen, ist zu jedem Projekt eine
analoge Uhr auf den Projektangeboten
abgebildet.

Theater-AG F*’g

15:00-16:00

Nicht alle Projekte enden an der

Grundschule. Fiir Projekte, die an der
Bucherei, der Turn- oder Schwimmbhalle
enden, erhalten sie gesonderte
Informationen. Bitte schauen Sie hierfir
taglich in den Tornister Ihres Kindes!




	Projektplan  2. Halbjahr 2025/2026
	Montag
	Dienstag
	Mittwoch
	Donnerstag
	Bau- und Spiel-Arena

	14:30-16:00 Uhr
	Wörterwerkstatt
	14:00-15:00 Uhr
	Wichtelwelt
	14:30-16:00 Uhr
	Bastelstübchen
	14:30-16:00 Uhr
	Abenteuerkiste
	14:00-16:00 Uhr
	Outdoor

	Wolle & Co.
	15:00-16:00 Uhr
	14:30-16:00 Uhr
	Fitness-Club
	Wörterwerkstatt
	15:00-16:00 Uhr
	Konflikte lösen
	14:00-15:00 Uhr
	Outdoor

	Back-Kulturen
	14:00-16:00 Uhr
	Schwimmen DLRG
	14:30-16:00
	Finde deine Superkraft
	15:00-16:00
	Jekits
	15:00-16:00 Uhr
	Outdoor

	Entdeckungsreise
	14:45-16:00
	Konflikte lösen
	14:00-15:00 Uhr
	Spiele-Zeit
	14:00-15:00 Uhr
	Theater-AG
	15:00-16:00
	Outdoor

	mit der Giraffensprache
	Freitag
	Burg-Geflüster
	14:30-16:00 Uhr
	Back-Kulturen
	14:00-16:00 Uhr
	Beet-Räuber
	14:00-16:00 Uhr
	Töpfern
	14:30-16:00 Uhr
	Outdoor

	ALLGEMEINE INFORMATIONEN
	Konzept
	Die Schülerinnen und Schüler dürfen die in der OGS angebotenen Projekte täglich selbst auswählen.  Auf einem magnetischen Board sind die aktuell stattfindenden Projekte ersichtlich.  Jedes Kind besitzt einen Magneten mit seinem Namen und kann diesen dem gewünschten Projekt für den jeweiligen Tag zuordnen.

	Zeiten
	Die Projekte starten und enden zu unterschiedlichen Zeiten. Um das Lesen der Uhr zu erlernen, ist zu jedem Projekt eine analoge Uhr auf den Projektangeboten abgebildet.

	Orte
	Nicht alle Projekte enden an der Grundschule. Für Projekte, die an der Bücherei, der Turn- oder Schwimmhalle enden, erhalten sie gesonderte Informationen. Bitte schauen Sie hierfür täglich in den Tornister Ihres Kindes!



