Newslett;ir der Medienberatenden Bon
2025/07

Kongress ,,Medienkompetenzrahmen vor Ort" am 23.09.2025 in
Bad Godesberg

Anmeldung ab dem 03.07. Schwerpunktthema ,,Digital-Making-Places™
Es werden viele praxisorientierte Workshops und informative Kurzvortrage angeboten.
Im Anhang findet ihr das Programm.

Themen der Workshops und Praxisphasen rund um das Projekt "Digital Making
Places" (u.a):

Kreatives Lernen mit MakeyMakey und Scratch

Greenscreen Magic: Kreative Bildprojekte flr die Schule
Problemldésekompetenz fordern mit BeeBots

Der Schneideplotter und seine Einsatzmdglichkeiten im Unterricht
Augmented Reality - Merge Cubes, ARBooks und Co.
Trickfilmprojekte mit Kindern im Unterricht

Datum und Zeit: 23. September 2025 - 08:30 Uhr bis 16:00 Uhr
Veranstaltungsort: ZfsL Bonn, Villichgasse 17, 53177 Bonn

Zielgruppen: Lehrkrafte der Grundschule, Férderschule und Sekundarstufen, Mitarbeitende
im Ganztag oder in der Schulsozialarbeit und weitere padagogische Fachkrafte

Veranstalter: Medienberatung NRW, ZfsL Bonn, Medienzentrum Bonn
Hier konnt ihr euch fiir die kostenfreie Veranstaltung anmelden:

https://eveeno.com/mkr bonn 2025

Schule mit Games gestalten NRW

Mit dem Projekt ,,Schule mit Games gestalten NRW - Demokratie und Teilhabe
spielend fordern™ werden Lehrkrafte in Nordrhein-Westfalen unterstitzt, den
Schulunterricht zu Themen wie Demokratie, Erinnerungskultur und Inklusion mithilfe
digitaler Spiele zu gestalten. Die Lehrkrafte erwartet ein speziell auf die Sekundarstufe 1
zugeschnittenes Workshop-Programm, das von medienpadagogischen Fachkraften begleitet
wird. Das Programm richtet sich besonders an Lehrkrafte, die bisher wenig oder keine
Erfahrung mit dem Einsatz von Games im Unterricht haben. Es werden geeignete Spiele
vorgestellt und praxisnahes Material in Form von Unterrichtseinheiten und einer
Methodenbox zur Verfligung gestell.


https://eveeno.com/mkr_bonn_2025

Kick-off-Veranstaltung: 10.07.2025, 15:00 bis 16:00 Uhr, digital unter dem Link
https://zoom.us/j/95594311086#success (keine Voraussetzung fiir die Teilnahme an den Workshops)

Die funf (nicht aufeinander aufbauenden) Workshops finden an folgenden Terminen statt:
Wann: 18.09., 25.09., 30.09., 02.10. und 09.10.2025 jeweils von 15 bis 16 Uhr.
Wo: online

Informationen zur Anmeldung und zu den Unterrichtseinheiten sowie Games der jeweiligen
Workshops erhalten ihr hier https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/schule-mit-games-
gestalten-nrw

Virtual Reality

Am 10.04.2025 wurden die weiterfihrenden Schulen in NRW per Schulmail Gber das
landesweite Pilotprojekt , Virtual Reality Technologie fiir das Lehren und Lernen in der
digitalen Welt" informiert. Als flankierende UnterstitzungsmaBnahme wurden im Auftrag
des MSB exemplarische Unterrichtskonzepte von der Padagogischen Hochschule Freiburg
entwickelt. Diese stehen auf der Landing Page des VR-Projektes flir Interessierte als OER zur
Verfligung. Die exemplarischen Unterrichtskonzepte kénnt Ihr zur Weiterentwicklung Eurer
schulischen Medienkonzepte und zur Gestaltung lernférderlicher Unterrichtsszenarien mit
digitaler Technik einsetzen.

Zusatzlich stehen lGber das Angebot zu ,Smart City flir das Lehren und Lernen in der
digitalen Welt" neun weitere Unterrichtskonzepte flir den schulischen Unterrichtseinsatz
fir unterschiedliche Unterrichtsfacher bereit. Diese basieren unmittelbar auf ausgewahlten
VR-Medieninhalten der VIL-Mediathek.

Verschiebung Mediencafé

Im neuen Schuljahr werden unsere Medien-Cafés nun immer an jeden zweiten Mittwoch
im Monat von 14.30 Uhr bis 16.00 Uhr im MeZeBo (RiesstraBe 9) stattfinden.

Ndchstes Mediencafé
Wann: 10.09.2025, 14.30 Uhr bis 16.00 Uhr
Thema: Digitale Tafeln im Unterricht einsetzen/Tafelsoftware Lumio

Lumio ist eine webbasierte Lernplattform, die vielféltige Méglichkeiten zur Gestaltung
interaktiver Tafelbilder bietet. AuBerdem kann man Aktivitaten, Spiele, Quizze, Sammlungen
und vieles mehr erstellen und die Kinder daran interaktiv teilnehmen lassen. Einloggen kann
man sich Uber die UCS-Daten (M365) der eigenen Schule:

Viele GriBe!
Euer Team der Medienberatenden in Bonn

https:/ /url.nrw/mb-bonn
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