Dreier- und Sechserreihe

O 1 Die Dreierreihe.

..‘\ 'lo 20 30 .J
3) oee 00000000 A5 000 ' Wir rechnen einfach mit
N7 13 2.3 5.3 10-3 . der Kernaufgabe.

5 - 3 und ein Dreier mehr. ;

O]

E/ 6.3 sind 18.
I Das sehe ich an -

. der Dreierreihe. |

Mila B Noah

Zeige an der Dreierreihe und rechne mit den Kernaufgaben.
a 53 B) 2~3 g 1Mi=-3 d 5-3 e 10- 3 ) 5~3
6+ 3 3«3 g+« 3 4 -3 8-3 F =3

Kernaufgaben der Dreierreihe sind:
1«3 2-3 5«3 10-3

15 Kernaufgaben helfen 15: 3 =5
18 auch beim Teilen. 18 3=¢6

Kernaufgabe: 5e 3

Nachbaraufgabe: 6 - 3

O 2 Zeige an der Dreierreihe und rechne mit den Kernaufgaben.
g 1543 b) 6:3 c) 30:3 d) 15:3 e) 30: 3 f) 15:3
18: 3 9%3 Zf 4 3 1243 24 : 3 2143

O 3 Die Sechserreihe. Zeige und rechne. Finde auch die Umkehraufgabe.
a 2-6 b) 5-6 c) 10-6

3.6 46 9-6 A =
Kernaufgaben der Sechserreihe sind:
d 10-6 e) 6-6
1-6 26 5-6 10- 6
86 76
o 10 20 30
(+3) eeevoveeecscee0000000000000
1-3  2-3 5-3 10-3
10 20 30 40 50
6) eeeeeecssoe 00000000000000000000000000000000000000000000
= 16 2:6 5-6 ' '

1, 2 Aufgaben der Dreier- und Sechserreihe mithilfe der Kernaufgaben an den Malreihen zeigen und l6sen.
3 Malaufgaben zur Sechserreihe und die Umkehraufgaben l&sen.
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o9 a) 2+ 6 b) 5-6 P % —————————t >

Zwei Dreier sind ! lch vergleiche

4+ 3 103

g) 16 d 3-6
6-3

N
w

L)
~
o

@ 5 Rechne und vergleiche. Was fllt dir auf?
a) 2-3 b) 5-3 c) &3 d 5-6 e) 3-6 f) 4-6
4 - 3 10+ 3 83 10 -6 b6 86

g) 15:3 h) 933 i) 6:3 j) 12:6 k) 30:6 ) 6:6
30:3 18:3 12 3 241 6 60 : 6 123 6

@ 6 Rechnet die Ergebnisse aus Flinferreihe und Einerreihe zusammen.

»o Was fdllt euch auf?
0)2'5 60) 7 25=1O b)6'5 C)5'5 d)8'5
2+ | | 21-11]=| |2 61 5 8«1
101+12=1112 e) . 5 f)4 5 9) 5
1 4 - 1

@ 7 a) Im Windpark stehen 4 Windrdder.
Wie viele Flugel?
b) Im Windpark stehen 8 Windrdder.
Wie viele Flligel?
¢) Im Windpark sind 15 Fliigel zu sehen.
Wie viele Windrdader?
d) Im Windpark sind 27 Flugel zu sehen.
0 Wie viele Windrdder?

6
00000

10-6

4 Dreier- und Sechserreihe vergleichen (mal 3 ist die Hdlfte von mal 6). 5 Verdopplung des Multiplikators mit dem Produkt
(bzw. des Dividenden mit dem Quotienten) vergleichen. 6 Reihenvergleich durch das Lésen von Platzhalteraufgaben.
Zusammenhdnge zwischen den Reihen nutzen. # Textaufgaben zur Dreierreihe |Gsen.

(P, K, A, D, W) — AH/FH, Seiten 60, 61
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Vierer- und Achterreihe

O 1 Mit Kernaufgaben rechnen:1-4 2-4 5-4 10-4

. 10 20 30 40
4 ) 0000000000000000000000000000000000000000
e 14 2+4 ' 54 \ 104

i. Ich rechne auch 24 : 4

e 1-4 einfach mit 20 : 4.
N 20 sind 5 Vierer, 24
0 20 24 1\ sind also 1 Vierer mehr.

Ich zeichne 6 - & am Rechenstrich.

Erst einen Sprung mit 5 Vierern

Paula und dann 1 \/ierersprung weiter.

a) 5 -4 b) 2 -4 ) 10-4 d)5-4 e) 104 f) 5-4
64 34 9- 4 ARA 8- 4

g 20:4 h) 8:4 i) 40:4 j) 20:4 k) 40:4 1) 20:4
24 : 4 T2 sé 36 : 4 16 : 4 32: 4 28 : 4

O 2 Mit Kernaufgaben rechnen:1-8 2-8 5-8 10-8
ar 5+ 8 b) 2-8 c) 10-8 dl 548 e) 10- 8 f)
5+8 3~8 98 4 - 8 8-8

g) 40: 8 h) 16 : 8 i) 80:8 j) 40:8 k) 80: 8 ) 40:8
48 : 8 24 : 8 7258 32: 8 64: 8 56: 8

O 3 Zeige und rechne. Vergleiche.

Was fdllt dir auf?
a) 34 b) 5- 4 ¢} 24 d 10 - 4 e) 94 f) 64
3-8 5-8 28 10 - 8 9-8 68
e 10 20 30 40 50
'8) 0000000000000000000000000000000000000000000000000000008
1-8 2-8 5-8

1, 2 Aufgaben der Vierer- und Achterreihe und ihre Umkehraufgaben mithilfe der Kernaufgaben (mal 1, mal 2, mal 5 und
mal 10) an den Malreihen zeigen und losen. 3 Vierer- und Achterreihe vergleichen: Die Achterreihe ist das Doppelte der
Viererreihe.

(K, D, W) — AH/FH, Seiten 62, 63
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@ 4 Findet Mal- und Geteiltaufgaben zum Rechenstrich.

o Zeichnet und schreibt. RS R S . i Dann passt auch 48:8.
a) 5.8 6 mal 8. Wir rechnen ' 40:8=5, also !
M é5mo[8und’|mot8, 248;8:6‘ t
(') ' ' \ also 40 + 8. ; \/ e
b) 58
18N
0
c) ’/5_4\\/2_{
d) /19"*?‘ 74 94 68 48
1-4
(,) . - 28:4 36:4  48:8 32:8

@ 5 Rechne mit Kernaufgaben.
a) 6 - 4 5 O) 5.

@ 6 Welche Zahl passt?
a 2-0 =16 b) 3-1 =24 c) 5-0.=40 d 8- =32
4-M=16 6-M=24 10 - M =40 4 - W=32

@ 7 Spinnen haben 8 Beine. Pferde haben 4 Beine.

a) Im Stall sind 5 Spinnen. Wie viele Beine?
b) Im Stall stehen 5 Pferde. Wie viele Beine? ;
c) Im Stall stehen Pferde. Es sind 16 Beine zu sehen. Wie viele Pferde?

d) Im Stall sind Spinnen. Es sind 40 Beine zu sehen. Wie viele Spinnen?

60 70 80
.!@@@@@@@@é........‘@@@‘@@@@@.
10-8

4,5 Geschicktes Multiplizieren und Dividieren in der Vierer- und Achterreihe mit dem Rechenstrich darstellen und bearbeiten.
Nachbaraufgaben beim Dividieren tiber Nachbaraufgaben beim Multiplizieren lésen. 6 Reihenvergleich durch das Losen von
Platzhalteraufgaben. Zusammenhdnge zwischen den Reihen nutzen. # Textaufgaben zur Vierer- und Achterreihen losen.

(P, K, A, D, W) — AH/FH, Seiten 62, 63
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Siebener- und Neunerreihe

O 1 Mit Kernaufgaben rechnen:1-# 2:# 5-7 107 Ich denke bei 28 : 7 \3
‘ einfach an |
53 . 35:7=5
_;*, m 28 7ist also
0 s 3 ] Bebenerarenen

4 . 7 Erst 5 Siebener

weiter und dann von 35 ‘

. einen Siebener zuriick.

a 5-7% Bj 2 - % c) 10 -7 d) 57 e) 10+ 7 f)
4 - 7 3+% 8« F = F 8%

g) 35: 7 h) 14 : 7 i) 70: 7 ¥ 35: 7 k) 70 : # J 35 7
28 : 7 2127 63 : 56 : 7 49 . 7

~
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N
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Mit Kernaufgaben rechnen:1-9 2-9 5-9 10-9
gl 5«9 b) 2-9 c) 10-9 d) 5~9 e) 109 fi 5=9
6~9 3-89 B~ 8 4 -9 8+9

g) 45:9 h) 18: 9 i) 90:9 j) 45:9 k) 90:9 ) 45:9
54:9 2758 81:9 36: 9 239 6389

O 3 a) Das Einmaleins mit 9. 1-9 2.9 3:-9 4-9 5-.9

_@ a+*9 ¥=5 8+9 0+9 10«9

b) Das Einmaleins mit 7. 1-# 2% 3-% 4-7 5%
6-# #+-#% 8% 9% 10-7%

c) Was fdllt euch an den Ergebnissen der Neunerreihe auf?

— 10 20 30 40 50
-7 eeeeee0| 100000000000 000 00000000000 0000000

1-7 27 5-7

10 20 30 40 50

0 0000000000 0000000 1/000000000 0000000 0000000 30
1-9 2:9 5-9

1,2 Aufgaben der Siebener- und Neunerreihe mithilfe der Kernaufgaben (mal 1, mal 2, mal 5 und mal 10) an den Malreihen
zeigen und losen. 3 Die Ergebnisse der Neunerreihe vergleichen.

(K, D, W) — AH/FH, Seiten 64, 65
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@ 5

@ 6

------

Findet Mal- und Geteiltaufgaben zum Rechenstrich. Zeichnet und schreibt. )

o a) 343 19 b) b 1.9 9) 5.7
2T V.Y " Wl ="
0 o 0 o 0 o
d) 109 e) 10-7 f) 5-9
19N AN 19N
0 0 - 0

9-3 D d 69 67 4-9 47
81:9 63:7 54:9 42:7 36:9 2817

Neunerreihe und Zehnerreihe. Rechnet und vergleicht. ... \
a) 2= 9 b) 5 9 c) 3- 9 . Die Neunerreihe kann ich einfach
2 .10 5.10 3-10 l mit der Zehnerreihe rechnen. ‘

d)18: 9 @®45: 9 1) 2#7 9
20:10 50:10 30:10

g 72: 9 h) 63: 9 i) 36: 9
80:10 70 : 10 40 : 10

Eine Woche hat 7 Tage.
| :2"3'4“5”6'?-8"9.10'
14

| Wochen
Tage

1
?

# 7 Ein Marienkdfer hat 7 Punkte.
Finde Rechengeschichten mit Malaufgaben dazu.
60 70
.,;......._.:-"Z pDOS O E
10-7
60 70 80 90
e0000000 7 0000000000 © ]

4,5 Geschicktes Multiplizieren und Dividieren in der Neuner- und Siebenerreihe mit dem Rechenstrich darstellen und bearbei-
ten. Nachbaraufgaben beim Dividieren Uber Nachbaraufgaben beim Multiplizieren l6sen. 6, # Siebenerreihe in der Anzahl an
Wochentagen erkennen. Rechengeschichten zur Siebenerreihe erfinden.

10-9

99

(P, K, A, D, W) — AH/FH, Seiten 64, 65



