Malaufgaben in der Umwelt

#% 1 Erzdhlt. Findet Malaufgaben und schreibt sie auf.

Jeder von uns !
tragt 3 Kisten. i

~ -

______________

28 |

Zahlenraupen
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Malaufgaben mit Wiirfelbildern mit Punktebildern
3mal5=15 3 :5=15 ‘o o[o QJ ‘o .J 00000

= - -~ . 00000
3 Fiinfer 5+5+5 ® oo o0 O TITT)

# 2 Findet Malaufgaben in der Umwelt. Zeichnet und schreibt.
29
In der Klasse sind OO ﬁ @ 5.4
5 Gruppentische.
OO
An jedem Tisch sitzen S
4 Kinder.
b+b+b+b+s OO

O 3 Wirfelbilder. Wie viele Punkte?

o i i N |
C)®@ @@ @@ @ de e e e (e @ (@ @ e) Zeichnet ebenso
s TRl Tt

1 Sachsituation beschreiben und dazu Malaufgaben finden. Notationsform mit Punkt fiir Malaufgaben einfiihren und bespre-
chen, weitere Malsituationen néher beschreiben und auch nachspielen lassen. 2, 3 Aufgaben finden und auf verschiedene
\Weisen notieren (als Malgeschichte, als Bild, als Term), z.B. in der Klasse, in der Schule (auch Fotos von Malsituationen).

(K, D, W) — AH/FH, Seiten 40-42 — FHI, Seiten 58, 59
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@ 4 Findet Plusaufgaben und Malaufgaben. Vergleicht.
28 a) {» b)
e ® o e
eée
e

@ 6 Malgeschichten.

T || || e
10 Stifte || |10 Stifte
»o a) Marta wirfelt 3 mal eine 5.

b) 4 Kinder wirfeln. Jedes Kind hat 5 Wiirfel.
c) Frida stellt immer 5 Blumen in eine Vase. Sie hat 3 Vasen.
d) Findet Malgeschichten. Schreibt und rechnet.

#% 7 Wirfelt. Findet Plus- und Malaufgaben.

5]

Wir schreiben 4 mal 6.
' Dassind 6 + 6 + 6 + 6, felenfosban,

. zusammen 2 4. e P '

Ich sehe noch mehr |

Eric

4,5 Zu den verschiedenen Situationen Plus- und Malaufgaben suchen und aufschreiben. Benachbarte Bilder und Terme evtl.
vergleichen. 6 Malbilder und -geschichten zu Wiirfeln legen und l6sen (evtl. nachlegen). # Mit Wiirfeln verschiedene Mal-
aufgaben bilden, dazu Wiirfel sortieren (zu zweit wiirfeln und passende Malaufgaben notieren).

(K, M, D, W) — AH/FH, Seiten 40-42 — FHI, Seiten 58, 59
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Malaufgaben in der Umwelt

________________________

O 1 Schreibe immer eine Plusaufgabe und eine Malaufgabe.

C) Arawawas o)
@ @ O \A\RY
LEEra,

----------

40 saassses 1 Passende Plus- und Malaufgaben suchen und notieren.
— Schulbuch, Seiten 66/67



Malaufgaben in der Umwelt .

O 1 Schreibe immer eine Plusaufgabe und eine Malaufgabe.

o 2

# 3 Die Aufgaben kannich schon:

@ 4 a) 3 Kinder wiirfeln. Jedes Kind hat b) Paul liest jeden Abend 3 Seiten.
5 Wiirfel. Wie viele Wiirfel sind es? Wie viele Seiten liest er in 7 Tagen?
1 Plus- und Malaufgabe zu den Bildern finden lassen bzw. Bilder zu Malaufgaben entwerfen. 2 Passende Plus- und Mal- sssasaia:
aufgaben suchen und notieren. 3 Kinder notieren alle Malaufgaben, die sie bereits kennen (diagnostische Hinweise zu den essssisecs 41

Vorkenntnissen). & Rechengeschichten lgsen.

— Schulbuch, Seiten 66/67
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Malaufgaben in der Umwelt

a0 © b) c) &
= & o® “e
= © oo

1 Brotchen 2 Brotchen 3 Brotchen 7 Brotchen
2 Halften Halften Halften Halften
%; | é a E EIS 5‘5

1 Flasche 2 Flaschen 5 Flaschen 7 Flaschen
5 Gldser Gldser Gldser Glaser

1 Tite 3 Tuten 5 Tiiten # Tlten
9 Weingummis Weingummis Weingummis Weingummis

1 Pdckchen Kaugummi 2 Pdckchen Kaugummi 3 Pdckchen Kaugummi

12 Streifen Streifen Streifen
T 1-5 Situationen beschreiben. Malaufgaben lésen.

oooooooooo
oooooooooo

— Schulbuch, Seiten 66/67
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Malaufgaben am Punktefeld

O 1 Zeigt Malaufgaben mit dem Malwinkel oder legt mit Pldttchen.

Zeichnet und schreibt. o Ich zeichne 3 Vierer.
Ich sehe in jeder

_J 0) 3-4 b) 2-6 Reihe & Punkte.

3 mal & gLeich 12.
Also 3 Vierer. 2
e} 2+#3 d 5-2 bt bt b=12

e) 2-4 0 35
g 2-5 h) 3-3

i) Findet eigene Aufgaben.

O 2 Welche Plusaufgaben und Malaufgaben passen zu den Bildern?
) 00000 b) @@ c) @ d eeeee® c) 00000

)

(XXX X oo o® XXX Y XXX Y
o0 o0 XXX X ce000
Qo 00o00
20) ®®e6e 5+5 =10
00 21.15|=[1]0
5+ 5 5+ 5% 5 D) D B D Ve N ) 242242
Zenh 3 =5 4 -5 = 4 -2

O 3 Findet Plusaufgaben und Malaufgaben zu den Bildern.
©0 0) 0000000000 ) 0000000000 () oo d) eee

0000000000 0000000000 e 000
e000ee0e000 000000000 P Yy
0000000000 rY )
0000000000
QN Y Y Y X
00000 f) co0oe000000®
e XXX O XX
oo000 0000000000
996069 eeec000000
00000
6 8 B 1 Malaufgaben mit Pldttchen oder mithilfe des Malwinkels am Hunderterfeld legen. 2,3 Malaufgaben und Plusaufgaben am
HiH Punktefeld sehen und zuordnen.

(K, D) — AH/FH, Seite 43 — FHI, Seite 60
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@ 4 Findet Malaufgaben mit dem Malwinkel. Zeichnet und schreibt.
»5 a) Immer 3 in einer Reihe.

=) J
ﬂ 4a) 1 Dreier 2 Dreier
3 3+/3
1[-.[3[=[3] | | I
b) Immer 5 in einer Reihe.
c) Immer 4 in einer Reihe.
@ 5 Verschiebt den Malwinkel nach unten. Schreibt und rechnet. Vergleicht.
oo a) Immer ein Zweier mehr. b) Immer ein Flinfer mehr.

& E 3-2 .2 essss 2-5 -5
4+ 2 .2 3.5 8 -5
5.2 .2 4 -5 9.5
6-2 10-2 5.5 -5
6 -5

@ 6 Zeigt mit dem Malwinkel. Rechnet und vergleicht. Beschreibt.
o9 a) 5-3 b) 2-6 c) 5«5 d 4 -4 e)
= 6-3 3.6 45 3.4

#-3 4 -6 345 24

4-6 Malaufgaben mithilfe des Malwinkels am Hunderterfeld legen und systematisch in eine Richtung verschieben, Verdnde-

rungen beschreiben und mit Blick auf die Malaufgabe deuten: Es wird stets ein Faktor erhoht. Dokumentationen ggf. an leeren
Hunderterfeldern (KV) mithilfe des Malwinkels.

(K, D) — AH/FH, Seite 43 — FHI, Seite 61




Malaufgaben am Punktefeld

1 Vierer

1 . & = &

Vierer

Malaufgaben mit dem Malwinkel. Zeigt und schreibt.

HE.

Vierer

Vierer

b)...

Finfer Flinfer Flinfer Flinfer
Zeige und zeichne mit dem Malwinkel.
a) Immer Dreier. b) Immer Zweier.
0,00000 00000,00000 00000,00000 00000 ,00000
0,00000 00000,00000 00000 ,00000 000600,00000
388660 56600866666 5000866666 08600666666
TO0000,00000 00000 ;00000 00000 ,00000 00000 ,00000
00000 ' 00000 00000 ' 00000 00000 ' 00000 00000 ' 00000
00000 ' 00000 00000 ' 000600 00000 ' 00600 000600'000600
00000 '00000 00000 '000600 00000 '000600 000600 '000600
00000 '00000 00000 ' 00000 00000 ' 00000 00000 '00000
0000060000 0000000000 0000000000 00000'00000
4 - 3= 5-3= 6-2= 8-2=
¢) Immer Sechser. d) Immer Siebener.
00000 ,00000 00000 ,00000 00000 ,00000 00000 ,00000
00000 ,00000 00000 ,00000 00000 ,00000 00000 ,00000
ssssciccsss|  gogssisssss)  |essssicssss)  (ggsssisssse
00000,00000 00000,00000 00000 ,00000 00000,00000
00000 ' 00000 00000 ' 00000 00000 ' 00000 00000 ' 00000
00000 ' 00000 00000 '00000 00000 ' 00000 00000 '00000
Q0000 '00000 Q0000 '0000C0 Q0000 '00000 Q0000 '0C000C0
00000 ' 00000 00000 ' 00000 00000 ' 00000 00000 '00000
00000 '00000 00000 '00000 0000000000 00000 '00000
4 - 6= 5-6= 2 - 7= 3« 7=

1, 2 Malaufgaben mithilfe des Malwinkels am Hunderterfeld legen und systematisch in eine Richtung verschieben, Verdn-
derungen beschreiben und mit Blick auf die Malaufgabe deuten, Dokumentation der Malaufgabe am Hunderterpunktefeld
mithilfe des Malwinkels.

— Schulbuch, Seiten 68/69
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