(Vorlaufiger) AG-Plan fiir das Schuljahr 2026/27 fiir die Klassen 5/6

AGs in der Mittagpause

AGs am Nachmittag

Kreatives Gestalten FuBlball
Pausenradio Badminton
Tanzen Klettern
Schach Pickle Ball
Mathe-Magie Design
Gospel Natur
Rollenspiel/ Dungeons&Dragons Chor
Musical

Aktivitaten in der Mittagspause

Kochen und Backen

Stricken und Co.

Essen in der Mensa Rap
Sportspiele in der Sporthalle Horspiel
Ruhepause im Ruheraum Tischtennis

Spielgerateausleihe und Spielen auf dem
Schulhof

Computer (ab Klasse 6)

Brettspiele, Kicker und Billard in den
Ganztagsraumen

Rudern (Klasse 6)

(Vorlaufiger) AG-Plan fiir das Schuljahr 2026/27 fiir die Klassen 7/8/9/10

AGs in der Mittagpause

AGs am Nachmittag

Borsenspiel und Aktien (ab Klasse 9)

Angeln (ab Klasse 7)

Kreatives Gestalten

Sanitater (ab Klasse 9)

Pausenradio

Rechtskunde (Klasse 9 und 10)

Tanzen Computer (ab Klasse 6)
Schach FuBball
Mathe-Magie Badminton
Gospel Klettern
Rollenspiel/ Dungeons&Dragons Pickle Ball
Design
Natur
Chor
Aktivitaten in der Mittagspause Musical

Kochen und Backen

Info: Auf dem Siidhof konnen Gartenstiihle
ausgeliehen werden

Stricken und Co.

Essen in der Mensa Rap
Ruhepause im Ruheraum Horspiel
Spielgerateausleihe und Spielen auf dem Tischtennis

Schulhof

Brettspiele, Kicker und Billard in den
Ganztagsraumen

Rollenspiel/ Dungeons&Dragons

Sportspiele in der Sporthalle







