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In Klasse 6 habt ihr ein Horspiel mit Gerdauschen versehen.
Heute soll es darum gehen, wo man legal ,,Gerausche” findet und wie
man sie in Audacity einbinden kann.

Aufgabe 1 — Text kennenlernen

Kopiert zunachst den Ordner Gerdusche aus Soundportalen einfiigen aus der Verteilung auf eure
USB-Sticks.

Offnet dann die Datei Gerduschgeschichte.aup, hért euch den Text an und iiberlegt euch mindestens
drei Gerdusche, die ihr einfligen wollt.

Aufgabe 2 — Sounds finden

Offnet mit CHROME die Seite L
. ATMOSPHAREN  GERAUSCHE LAUTE  INSTRUMENTE
http://www.hoerspielbox.de/ .

£ Switch to the English

oL, hiort - Bber 100 neue Sounds!!

Oben rechts gibt es eine Suche.

Die Jagd nach Tomen is! bever wad fich.
Probiert, ob ihr die Sounds, die ihr benutzen wollt ‘))) el e
auf diese At und Wiese findet.

Jo, alle Sounds zum kostenlosen Herunterladen! &
Nachdem ihr einen Sound gefunden habt —ich Spe © Gmetioic | © Wsrie
habe nach ,Trompete” gesucht — kénnt ihr ihn ihn '
euch zunachst anhoéren.

Sollte er fir euch in Frage kommen, konnt
ihr ihn dann herunterladen.
Dazu klickt man zunachst hier ...

—1

W) Postsign=! 7ur Personenpost auf Trompete gespielt

> o 0016 )

W SCHLAGWORTE: = BLECHBLASER = POST  « POSTILLION = POSTKUTSCHE  » TROMPETE

O & Infos &MP3-Download

4) Postsignal fiir Personenpost auf Trompete gespielt

... dann hier ... > w0 w00 )

Trompete spielt traditionelles Signal des Postillions fir eintreffenden oder aufbrechenden
Personentransport in Kutsche

@ Dateiformat: audio/mp3 @ Bitrate: 128 Kb/s @ Qualitat: mono @ DateigroBe: 0.262 MB
@ samplerate: 44.1 kHz @ Lange: 0:16 min @ Wert- ca. 16,00 EUR @ Upload: 1999

" SCHLAGWORTE: = BLECHBLASER * POST * POSTILLION * POSTKUTSCHE = TROMPETE

... scrollt dann ganz nach unten ... & 7o Downkcad

Sound herunterladen

Du kannst Deinen Sound jetzt speichern!

.. und zuletzt hier.

Titel: Postsignal fur Personenpost auf Trompete gespielt
Kategorie:- Instrumente Luft
Dateiname: 4-4-10003.mp3

& |ch michte diesen Sound jetzt speichern! Danke!
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Wenn du jetzt enttduscht bist, weil nichts passiert,

schau einmal unten links in die Ecke.

Chrome sammelt ndmlich alle heruntergeladenen & 4-4-10009.mp3
Dateien in einem Ordner.

Lade jetzt die drei Sound herunter, wo wir sie
wiederfinden, klaren wir danach.

Sachinfo:

Jedes Betriebssystem hat mittlerweile einen zentralen Ordner DOWNLOADS, im
Explorer/Arbeitsplatz/Finder ... angezeigt wird.

Alle Dateien, || Musik, Videos ..., die du aus dem Internet herunterldadst werden standardmaRig dort
abgespeicherty sodass dort meist sehr viele Dateien sind, von denen aber die meisten veraltet sind.

Sinnvollerweife lasst man sich die Dateien in diesem Ordner nach dem Datum sortieren.

Dann steht die Datei, die du gerade heruntergeladen hast entweder ganf oben oder ganz unten.

» AREEREA Musiktoals Downloads = O ®
Start Freigeben Lnsicht Wiedergeben 0
o | { . v ——
“ | D h « Verschieben nach v X Laschen ~ -~ 5|
=l W i
pieren Einflgen - [ Kopieren nach = Umbenennen ~ Neuer i Auswidhlen
E Crdner 5 =
Zwisch@nablage Organisieren Mew
- v A ui » ehran SGNW\MUSTERTEST » Downloads w @ Downloads" durchsuchen sl
j Dokumel i Name .-'-:nclerung;clatle GraBe Typ
& Downloads = readme ) Textdokument
D Musik A 56377-9-3 o 7 VLC media file
B videos £ 4-4-10003_ i VLE media file
. WI0EDU (C3) < Tl-NspireCX-45.01.. 2 TCO-Datei
- Lokal (D)

= uchergabe (\DCT) (U:])
== verteilung (MDCT) (V)

=¥ Metzwerk

Sollte es die ,Datums“-Option nicht geben, klicke mit der rechten Maustaste auf die Leiste. Im Men
kannst du dann wahlen, was angezeigt werden soll.

Um deine heruntergeladenen Dateien auf dem Computer wiederzufinden hast du mindestens drei
Wege:

Offne einen Arbeitsplatz/ Gehe mit der rechten Klicke unten rechts auf Alle
Explorer und klicke in der Maustaste in Chrome auf die Anzeigen. Hier ist die Ubersicht
Leiste links auf DOWNLOADS heruntergeladene Datei und darlber, was du mit Chrome
BN o oo wabhle In Ordner anzeigen. heruntergeladen hast.
# Kopieren Einfigen Datsien dieses Typs immer &ffnen
Zwischenablage In Ordner anzeigen -
« v 4 &> ehransar | Alle anzeigen | b4
5] Dokumente A 4-4-10003 (3).;11;;3 = B 341000 -

- Downloads
K tiueit H I = § Downloads




ITG Klasse 8

Audiobearbeitung — Soundportale zur Horspielerstellung benutzen erstellen nll A d .tyc

Aufgabe 3 — Dateien umbenennen und ,,aufradumen”

Benenne jetzt deine drei Dateien um und benutze dazu sinnvolle und aussagekraftige Namen.
Kopiere sie anschlieBend auf deinen USB-Stick in den Ordner Gerdusche aus Soundportalen einfiigen,
den du heute dort angelegt hast.

II1Lésche dann anschlieRend alle Dateien, die sich im Download-Ordner des Computers befinden — ob
sie von dir sind oder nicht, spielt dabei keine Rolle !!!

Aufgabe 4 — Gerdusche einfiigen, platzieren und in der Lautstarke anpassen

Hore dir die Dateien im Ordner Gerdusche an und entscheide, welche du benutzen kannst fiir deine
Szene.

Wenn dir eine Datei passend erscheint, gib ihr einen verniinftigen Namen und ziehe sie in das
Fenster von AUDACITY hinein.

DRUCKE anschlieBend umgehend <STRG> + <SHIFT>+<F>.

damit alle Spuren angezeigt werden.

Es erscheint eine neue Spur mit der Datei, die aber noch an der falschen Stelle ist.

vy
Mit dem Verschiebewerkzeug ! il & Wenn du den Solo-Knopf
kannst du es die richtige Stelle aktivierst. horst du nur diese Sour
| ok
schieben ... ' . ' | L
¥ Gerdusth /] 1,0
Stereo, 44190H |
... und mit diesem beiden Schiebereglern [l | 16-bit PCM 0,0- 'H_
lauter und leiser stellen bzw. auf die flStumm | Solo | 49
rechte bzw. linke Seite des Kopfhorers — 0 5 1.0
verschieben. / L R i
] 0,0- -
10
!

Wenn du die Regler nicht sehen kannst,
mache die Spur etwas hoher, indem du
die untere Kante anklickst und sie nach
unten ziehst. Sie erscheinen dann links.

Solltest du von einem Sound einmal nicht alles brauchen kannst du den Teil, den du nicht haben
mochtest einfach mit dem Auswahlwerkzeug markieren und auf die ,,Entfernen”-Taste auf der
Tastatur (Uber den Pfeiltasten) driicken.

Aufgabe 5 — zwischendurch immer wieder speichern
Verfeinere jetzt dein Horspiel immer weiter.

Damit deine Miihen nicht umsonst sind, solltest du das Projekt vor der Weiterarbeit auf jeden Fall
einmal speichern.

Dabei wird eine Datei mit Endung .aup angelegt und ein kleiner Ordner der data ... heifdt.
Denke daran, dass man zwischendurch immer gut mit der Tastenkombination <Strg> +<S> ganz
schnell mal eben speichern kann.
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Aufgabe 6: Exportieren in eine einzige Datei

Wenn alles so ist, wie du mochtest, musst du noch dein Ergebnis in einer Datei zusammenfassen, die
dann auch ohne AUDACITY lauft.

Das geht Gber Datei — Audio exportieren.

Der Speicherort ist natiglich dein USB-Stick.

& 2-2-10009 B X
Datei Bearbeiten Ansicht Tgnsport Spuren  Erzeugen  Effekt £ gcichem in: 07 Audicbearbeitung j Q7 2
Meu Ctrl+M | | Anderungsdat... | ~| Typ 1=l
i Es wurden keine Suchergebnisse gefunden,
Offnen .., Ctrl+0
Zuletrt gedffnete Datei ¥
Schliefien Ctrl+W
Projekt speichern Ctrl+S
Projekt speichern
Komprimierte Kogfle des Projektes speichern ...
Abhdngigkeitenfberprifen ...
| i
Metadaten-Ta IVerfnIgungs]agd_Hbrsple\_Na:hname B ﬂ Speichem I
Importiere % |MP3-Dateien Apbrechen
N m . Optionen...
Audio exportieren .., Ctri+Shift+E Z

Aufgabe 7

Uberpriife die mp3-Datei, indem du sie doppelt anklickst, anhérst und gib sie ab.



