DEMEINSCHAFTSGRUNDGCHULE NIEDERKASSEL

zusammer - leben - lernen

MEDIENKONZEPT DER GGS NIEDERKASSEL

Beschlussfassung vom 23. Juni 2024
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Vorwort

In unserer heutigen Gesellschaft sind Medien und digitale Technologien allgegenwartig. Sie bieten uns
unzahlige Moglichkeiten, Informationen zu sammeln, uns auszudricken und miteinander in Kontakt zu
treten. Um erfolgreich in der heutigen Welt zu sein, ist es unerldsslich, dass Kinder frihzeitig die Fahigkeit
entwickeln, die notwendig sind, um sicher und verantwortungsvoll mit Medien umzugehen.

Unser Medienkonzept flr die GGS Niederkassel zielt darauf ab, die Schilerinnen und auf ihrem Weg zur
Medienkompetenz zu unterstitzen. Dazu gehdrt nicht nur die Vermittlung zu grundlegenden technischen
Fahigkeit, sondern auch die Entwicklung zu kritischem Denken und Medienbewusstsein. So ist es wichtig,
dass die Kinder lernen mit Medien sinnvoll und verantwortungsvoll umzugehen, damit sie in der Lage
sind, die Vorteile der Technologie voll auszuschopfen, wahrend sie gleichzeitig vor mdglichen Risiken
geschitzt werden.

Unser Medienkonzept beinhaltet alle sechs Bereiche des Medienkompetenzrahmen NRW:

¢ Bedienen und Anwenden

Informieren und Recherchieren

e Kommunizieren und Kooperieren
* Produzieren und Prasentieren

* Analysieren und Reflektieren

*  Problemlésen und Modellieren

Der Medienkompetenzrahmen NRW ermoglicht den Schilerinnen und Schilern, ihre kreativen und
kommunikativen Fahigkeiten weiterzuentwickeln, um ihnen dabei zu helfen, verantwortungsvoll und
sicher in der digitalen Welt zu navigieren.

Medien sind im Unterricht unserer Schule sowohl Werkzeug als auch Gegenstand des Lernens.

Bei der konkreten unterrichtlichen Arbeit nutzen wir seit dem Jahr 2022 das Angebot des Medienkurses,
bei dem zum einen der Umgang mit Medien mit Hilfe des Internet-ABCs und zum anderen das
Programmieren im Vordergrund stehen.

Angebote zu den einzelnen Kompetenzen werden gemals der stufeninternen Unterrichtsplanung fur die
Lernbereiche in den Klassenunterricht integriert und mit dem fachlichen Lernen verknipft.

Padagogische Zielsetzungen

Die padagogischen Zielsetzungen unseres Medienkonzepts fur die Grundschule, die Kinder im Alter von 6
bis 10 Jahren unterrichtet, orientieren sich an aktuellen medienpadagogischen und mediendidaktischen
Erkenntnissen, insbesondere den Inhalten des Impulspapier Il des Landes NRW und der Digitalstrategie
der Kultusministerkonferenz (KMK). Dabei stehen die vier zentralen Kompetenzen der Bildung im digitalen
Zeitalter — Kreativitat, Kritisches Denken, Kommunikation und Kollaboration (die 4K) —im Mittelpunkt.
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Kreativitat fordern wir durch den Einsatz digitaler Werkzeuge, die den Schilerinnen und Schilern
ermoglichen, neue Ideen zu entwickeln und kreativ umzusetzen. Hierzu gehdren beispielsweise Projekte
im Bereich der digitalen Kunst, Programmieraufgaben oder das Erstellen digitaler Prasentationen.

Kritisches Denken wird geschérft, indem wir Kinder lehren, Informationen aus digitalen Quellen zu
bewerten und zu hinterfragen. Dies umfasst auch den verantwortungsbewussten Umgang mit
Nachrichten und Informationen im Internet sowie den Datenschutz.

Kommunikation in der digitalen Welt wird durch gezielte Projekte geférdert, die den sicheren und
verantwortungsvollen Umgang mit sozialen Medien und digitalen Kommunikationstools beinhalten. Dabei
lernen die Kinder auch, wie digitale Technologien ihre Kommunikationsfahigkeiten erweitern kénnen.

Kollaboration wird durch den Einsatz digitaler Plattformen und Werkzeuge unterstitzt, die gemeinsames
Arbeiten und Lernen, auch Uber Klassengrenzen hinaus, ermoglichen. Dies fordert nicht nur die
Teamfahigkeit, sondern auch die Fahigkeit, digitale Tools effektiv fiir gemeinsame Projekte zu nutzen.

Die Umsetzung dieser Zielsetzungen erfordert eine enge Verzahnung mit den Lehrpldnen und eine
kontinuierliche Professionalisierung des Lehrpersonals. Dabei wird ein Schwerpunkt auf die Schaffung
inklusiver und adaptiver Lernumgebungen gelegt, die jedem Kind gerecht werden. Durch die Integration
dieser Kompetenzen in den Schulalltag bereiten wir unsere Schilerinnen und Schiiler darauf vor, aktiy,
kreativ und verantwortungsbewusst in einer zunehmend digitalisierten Welt zu agieren.

Im Fokus unserer Arbeit steht dabei die Vermittlung von Fahigkeiten, die eine aktive, selbstbestimmte und
verantwortungsvolle Teilhabe in einer zunehmend digitalisierten Gesellschaft ermoglichen. Dies umfasst
unter anderem den kompetenten Umgang mit Informationen und Medien, kreative und kooperative
Arbeitsweisen unter Nutzung digitaler Werkzeuge sowie ein grundlegendes Verstdndnis fir Datenschutz
und Datensicherheit.

Die im KMK-Dokument "Bildung in der digitalen Welt" formulierten Ziele und Kompetenzbereiche dienen
als Richtlinie fur die Integration digitaler Bildung in alle Facher der Grundschule. Sie betonen die
Notwendigkeit, digitale Bildung nicht als separates Fach zu verstehen, sondern als integralen Bestandteil
der fachlbergreifenden Bildung. Damit wird angestrebt, dass Schulerinnen und Schuler digitale
Kompetenzen im Kontext fachspezifischer Inhalte und Methoden erlernen, wodurch eine holistische
Bildungserfahrung ermoglicht wird, die sowohl fachliche als auch digitale Fahigkeiten umfasst.

Grundlagen und Vorgaben

Das schulische Medienkonzept unserer Grundschule steht an der Schnittstelle zwischen traditioneller
Bildung und der zunehmenden Bedeutung digitaler Medien in der Gesellschaft. Es bildet das Fundament
fur eine zeitgemalie Bildung, die den Schilerinnen und Schilern die erforderlichen Kompetenzen fir eine
aktive und reflektierte Teilnahme in einer digitalisierten Welt vermittelt. Dieses Konzept basiert auf einer
sorgfaltigen Verschrankung der Lehrplane fir die Grundschule mit dem Medienkompetenzrahmen
Nordrhein-Westfalen (NRW). Ziel ist es, eine nahtlose Integration von Medienbildung in den Schulalltag zu
ermoglichen, indem deutlich gemacht wird, wo und wie die Kompetenzen des Medienkompetenzrahmens
NRW mit den Lehrinhalten und Zielen der verschiedenen Facher verknipft werden kénnen.

Um diese Integration zu erreichen, werden in unserem Konzept methodische Vorschlage zur Umsetzung
gemacht. Diese Vorschlage dienen als Orientierungshilfe fir Lehrkrdfte, um Medienkompetenzen gezielt in
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den Unterricht einzubinden. Die konkrete Ausgestaltung und die verbindlichen Absprachen zur
unterrichtlichen Umsetzung dieser Vorschlage finden sich in den Arbeitsplanen der jeweiligen Facher.
Diese fachspezifischen Arbeitsplane bericksichtigen die Besonderheiten jedes Fachs und bieten
gleichzeitig Raum fir facheribergreifende Projekte und Initiativen, die den Medieneinsatz im Unterricht
fordern.

Neben der padagogischen und didaktischen Ausrichtung berlcksichtigt unser Medienkonzept auch die
rechtlichen Rahmenbedingungen, die den Einsatz digitaler Medien in der Schule beeinflussen. Dazu
gehoren insbesondere schul- und datenschutzrechtliche Vorgaben, die den Schutz der persénlichen Daten
unserer Schilerinnen und Schiiler gewahrleisten. Darlber hinaus orientiert sich unser Konzept an den
Festlegungen zur technischen und raumlichen Ausstattung unserer Schule, die durch die Stadt
Niederkassel als Sachaufwandstrager vorgegeben werden. Diese Festlegungen sind entscheidend fir die
praktische Umsetzung des Medienkonzepts, da sie die Verfligbarkeit und den Einsatz digitaler Werkzeuge
und Ressourcen im Unterricht definieren.

Durch die Kombination aus padagogischen, methodischen und rechtlichen Uberlegungen stellt unser
schulisches Medienkonzept einen ganzheitlichen Ansatz dar, der es uns ermdglicht, unseren Schilerinnen
und Schulern eine umfassende und zeitgemaRe Bildung zu bieten. Es ist unser Ziel, sie nicht nur fur die
Herausforderungen der digitalen Welt zu rlsten, sondern sie auch zu befdhigen, diese Welt aktiv
mitzugestalten und verantwortungsvoll darin zu agieren.
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Unterrichtsentwicklung

Deutsch

Bereich
Sprechen und Zuhoéren

schreiben

Ende der SEP

Die Schulerinnen und Schiler wahlen
gehorte Informationen strategiegeleitet
aus (den Horauftrag beachten, (digitale)
Notizen machen, Skizze erstellen,
wiederholtes Horen). (MKR 1.1, 3.1)

Die Schilerinnen und Schuler schreiben
angeleitet mithilfe digitaler Werkzeuge.
(MKR 1.1, 1.2)

Die Schuilerinnen und Schiler setzen
Strategien zur Ideenfindung ein
(Entwicklung von Ideen und Wissen im
Austausch mit anderen, Recherche in

Kinder(-sach-)blchern, Bilder oder Spiele

als Impulse, Internetrecherche,
Modelltexte). (MKR 2.1)

Die Schilerinnen und Schiler gestalten
Texte flr die Endfassung einer (digitalen)
Veroffentlichung/Prasentation. (MKR 4.1,
4.2)

Ende Klasse 4
Siehe SEP

Die Schulerinnen und Schiler schreiben
mithilfe digitaler Werkzeuge (MKR 1.1,
1.2) und nutzen dabei digitale
Gestaltungsmittel. (MKR 4.2)

Siehe SEP

Siehe SEP

Umsetzungsmaoglichkeiten
Allgemeiner Umgang mit den Pads,
spiegeln, AirDrop

allgemeiner Umgang, Anton, Antolin,
BookCreator

Suchmaschinen: Frag Finn, Blinde Kuh,
Google (angeleitet)

BookCreator, Spiegeln am TV,
Prasentationen mit TV
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Bereich

Lesen- Mit Texten und
Medien umgehen

Ende der SEP

Die Schilerinnen und Schuler ermitteln
Informationen und Daten aus digitalen
Medien. (MKR 2.1)

Die Schulerinnen und Schiler lesen
Hypertexte und einfache interaktive
Informationen. (MKR 1.2)

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Die Schilerinnen und Schiler Anton, Duden.de, Tipp-Programm
identifizieren sprachliche Zweifelsfille und (Pages/Word/...)

setzen gezielt Worterbuch oder digitale

Rechtschreibhilfen zur Klarung ein. (MKR

1.2)

Die Schuilerinnen und Schiiler ermitteln  Blinde Kuh, Frag Finn, .... Klexikon,
Informationen und Daten aus digitalen Erklarvideos (YouTube, Wissensendungen

Quellen und nutzen sie fiir eigene far Kinder, wie Checker-Filme etc.),
Produkte. (MKR 2.1, 2.2, 4.3, 4.4) Pixabay
Die Schilerinnen und Schiler fihren Klexikon, etc.

einfache — auch digitale — Recherchen

(Suchmaschinen fir Kinder) durch. (MKR

1.2,6.1)

Die Schilerinnen und Schiler Internet-ABC (Medienkurs)
identifizieren angeleitet Internet-

Kommunikation als potenziell 6ffentliche

Kommunikation und schatzen

Konsequenzen fur sich und andere ein.

(MKR 1.4, 3.3,5.4)

Die Schilerinnen und Schtler Klexikon und andere Internetrecherche,
untersuchen angeleitet die Qualitat Wikipedia/Googlen (Wie suchen wir und
verschiedener altersgemaller analoger ~ wo suchen wir am besten?)

und digitaler Informationsquellen und

bewerten diese (Autorin/Autor,

Ausgewogenheit, Informationsgehalt,

Belege). (MKR 1.4, 5.1)
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Bereich Ende der SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Die Schilerinnen und Schiler setzen BookCreator, GarageBand, Sprachmemo,
analoge und digitale Medien zur ggf. Pages
Organisation von Lernprozessen und zur
Dokumentation und Prasentation von
Arbeitsergebnissen ein. (MKR 1.2, 1.3)

Die Schilerinnen und Schiler wahlen Die Schulerinnen und Schiiler wahlen Antolin
Blcher und andere Medien begrindet Blicher und andere Medien
interessenbezogen aus und orientieren  interessenbezogen aus und orientieren
sich in einer Blcherei und auf sich in einer Blcherei und auf
Internetseiten fur Kinder. (MKR 5.4) Internetseiten fir Kinder und begriinden
ihre Auswahl. (MKR 5.4)
Die Schulerinnen und Schiler beschreibenSiehe SEP BookCreator, Sprachmemo

ihre eigenen Leseerfahrungen mit
analogen und digitalen Werkzeugen (u. a.
Lesekiste, roter Faden, Lesetagebuch,
Buchvorstellung). (MKR 4.1, 4.2)
Die Schilerinnen und Schiler Die Schulerinnen und Schiler wahlen fir BookCreator
unterscheiden verschiedene analoge und die Erstellung eigener Medienprodukte
digitale Werkzeuge zur Prasentation und analoge und digitale Werkzeuge zur
stellen damit einfache Medienprodukte  Prasentation sowie passende
her. (MKR 4.1, 5.4) Gestaltungsmittel begriindet aus. (MKR
4.1,5.4)
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Bereich Ende der SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Sprache und Die Schilerinnen und Schuler Siehe SEP Internet-ABC (Medienkurs), alltaglicher
Sprachgebrauch unterscheiden Merkmale der Schriftlich- Umgang
untersuchen und Mindlichkeit in digitaler und

analoger Kommunikation (u. a.
Offentlichkeit vs. Privatheit, Fremdheit vs.
Vertrautheit des
Kommunikationspartners). (MKR 3.1, 5.1)
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Mathematik

Bereich
Problemldsen

Modellieren

Kommunizieren

Argumentieren

Ende SEP Ende Klasse 4

Die SuS wahlen fur die Bearbeitung von  Siehe SEP
Aufgabenstellungen geeignete Werkzeuge

und (digitale) Hilfsmittel aus. (MKR 1.2)

Die SuS entwickeln Ideen fir mogliche Siehe SEP
Vorgehensweisen und gehen dabei

sukzessiv strukturiert (auch algorithmisch)

vor. (MKR 6.3)

Die SuS verarbeiten gewonnene relevante Siehe SEP
Informationen durch Zahlen, Messen,

Schatzen, Recherchieren mit (digitalen)

Medien. (MKR 2.1)

Die SuS nutzen eigene Darstellungen Siehe SEP
(unter anderem Term, Tabelle, Skizze,

Diagramm) auch unter Verwendung

digitaler Mathematikwerkzeuge. (MKR

1.2)

Die SuS prasentieren Losungswege, IDeen Siehe SEP
und Erebnisse mit Hilfe geeigneter
Darstellungsformen und (digitaler)

Medien. (MKR 3.1)

Die Sus stellen Vermutungen Uber Siehe SEP
mathematische (auch allgorithmische)

Muster und Strukturen an. (MKR 6.2)

Umsetzungsmaoglichkeiten
Apps (Rechenrahmen, etc.- Siehe Ordner
Mathematik auf den SuS-IPads)

Scratch Jr, LightBot, ...

Geometrische Formen in der Umwelt
fotografieren und in BookCreator
einflgen, Anton,

BookCreator, Word/Pages, Mentimeter,

BookCreator, Pages, AirPlay, AirDrop

Scratch Jr (Schleifen),
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Bereich
Darstellen

Ende SEP

Die SuS setzen (eigene) analoge und
digitale Darstellungen flr das Bearbeiten
von Aufgabenstellungen ein. (MKR 1.2)
Die SuS setzen (eigene) analoge und
digitale Darstellungen ein zur
Ubersichtlichen Rpasentation von
Informationen. (MKR 4.1)

Die SuS setzen (eigene) analoge und
digitale Darstellungen ein zur
Verdeutlichung von mathematischen
Beziehungen. (MKR 1.2)

Die SuS Ubertragen eine Darstellung in
eine andere Darstellung der selben
Darstellungsform. (MKR 2.1)

Die SuS Ubertragen eine Darsetllung in
eine andere Darsetluung einer anderen
Darstllungsform. (MKR 2.1)

/

Ende Klasse 4
Siehe SEP

Siehe SEP

Siehe SEP

Siehe SEP

Siehe SEP

Die SuS wandeln Zahlen des
Dezimalsystems in Zahlen des Binarsystem
um und umgekehrt. (MKR 6.1)

Umsetzungsmaoglichkeiten

Book Creator,

BookCreator,

Pages

Unnotig,

??
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Bereich Ende SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

/ Die SuS entscheiden sich Digitaler Rechenrahmen, Number Pieces
aufgabenbezogen nach eigenen (DINES), Number Line, Number Frames,
Praferenzen flr eine Strategie des Klecksaufgaben

Zahlenrechnens oder ein schriftliches
Normalverfahren, verwenden ggf. Digitale
Mathematikwerkzeuge (MKR 4.1) und
berechnen Aufgaben.

Raum und Form Die SusS stellen Muster durch legen und  Die SuS stellen Muster durch Fortsetzen  Pettarn Shapes (Tangram)
Fortsetzen her, beschreiben sie und her (unterwandertem Bandornamente,
erfinden eigene Muster, auch unter Pakettierungen), beschreiben sie und
Verwedung digitaler erfinden eigene Muster, auch unter
Mathematikwerkzeuge. (MKR 1.2) Verwendung digitaler

Mathematikwerkzeuge. (MKR 1.2)

Die SuS stellen ebene Figuren her durch /

Legen, Nachlegen und Auslegen, Zerlegen

und Zusammensetzen und

Vervollstandigen auch unter Verwendung

digitaler Mathematikwerkzeuge. (MKR

1.2)

/ Die SuS orientieren sich nach einem GoogleMaps, Arbeiten mit digitalem
Wegeplan im Raum, auch unter Kompass, ScratchlR, LightBot, Cargo-Bot
Verwendung digitaler
Mathematikwerkzeuge. (MKR 6.2, 6.3)

Seite 12



Bereich

Groflen und Messen

Ende SEP
/

Die SuS formulieren zu vorgegebenen
Gleichungen Rechengeschichten oder
zeichnen dazu passende
Bildsachaufgaben, auch unter
Verwendung digitaler

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Die SuS bestimmen und begreifen den Geoboard/-Brett, MalRband (digital),
Flacheninhalt ebener Figuren und deren Pettarn Shapes (Tangram),
Umfang (unterwandertem durch Auslegen

mit Einheitsquadraten oder Zerlegen in

Teilstlcke unter Verwendung digitaler

Mathematikwerkzeuge. (MKR 1.2)

Die Sus stellen komplexere Gebaude nach Klétzchen

PLan her, auch unter Verwendung

digitaler Mathematikwerkzeuge. (MKR

1.2)

Die SuS fertigen symmetrische Figuren an Geoboard, Pettarn Shapes (Tangram)
(unterwandertem Zeichenn von

Spiegelbikldern auf Gitterpapier, Spiegeln

mit einem Doppelspiegel) und nutzen

dabei die Eigenschaften der

Achsensymmetrie, auch unter

Verwendung digitaler

Mathematikwerkzeuge.(MKR 1.2)

Die SuS formulieren Sachaufgaben zu BookCreator, ...
vorgegebenen Modellen

(unterwandertem Gleichungen, Tabellen),

auch unter Verwendung digitaler

Mathematikwerkzeuge. (MKR 1.3, 2.2,

Matgematikwerkzeuge. (MKR 1.3, 2.2, 3.1,3.1, 4.1)

4.1)
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Bereich Ende SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Daten/ Haufigkeiten/ / Die Sus stellen Daten und Haufigkeiten in Anton, Pettarn Shapes (Tangram)-
Wahrscheinlichkeiten Diagrammen und Tabellen dar, auch unter Sdulendiagramm,
Verwendung digitaler
Mathematikwerkzeuge. (MKR 4.1)
Die SusS strukturieren Daten (unter Siehe SEP Pages
Beriicksichtigung von
Verbraucherrelevanten Theme) mit Hilfe
von Tabellen, auch unter Verwendung
digitaler Mathematikwerkzeuge. (MKR
4.1)
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Bereich Ende SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Bilder und Verstehen  Die SuS betrachten mit Hilfe individueller Die SuS beschreiben und strukturieren Artauthority, Bilder an der digitalen Tafel
Zugange differenziert und beschreiben  Sinneseindricke auf Basis individueller ~ von anderen Kindern oder eigene Bilder

ihre Sinneseindricke (Optik, Haptik, Zugange (Optik, Haptik, Akkustik) und

Akkustik). (MKR 5.1-5.4) bewerten sie bezogen auf eine leitende
Fragestellung. (MKR 5.1-5.4, 6.2)

Dle SuS benennen und vergleichen Die SUS begriinden ihre subjektiven

subjektive Wahrnehumgen, Emotionen ~ Wahrnehmungen, Emotionen und
und Assoziationen bei der Betrachtung  Assoziationen und erklaren

von Bildern bezogen auf eine leitende Zusammenhdnge bezogen auf eine
Fragenstellung. (MKR 5.1-5.4) leitende Fragestellung. (MKR 5.1-5.4)
Die SuS beschreiben ausgewdhlte Bilder  Die SuS untersuchen und deuten
aspektgeleitet und formulieren erste ausgewahlte Bilder hinsichtlich Inhalt,
Deutungsansaztue- auch als Denkanstol3 bildnerischer Mittel, Funktionen und
flr eigene Gestaltungsideen. (MKR 2.1-  Strategien- auch als Impulsgeber fiir

2.4,5.1-5.4) eigene Gestaltungsideen. (MKR 2.1-2.4,
5.1-5.4)
Die SUS vergleichen Bilder aus Die SuS erforschen Bilder hinsichtlich

verschiedenen Zeiten sowie Kulturen und biographischer, gesellschaftlicher sowie

beschreiben Unterschiede. (MKR 2.1-2.4, kultureller Zusammenhange und stellen

5.1-5.4) Bezlige zu eigenen Gestaltungsideen her.
(MKR 2.1-2.4,5.1-5.4)
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Bereich
Malen

Zeichnen und Drucken

Ende SEP

Die SUS sammeln Farben und farbige
Materialien aus Alltag, Kunst und Natur
und stellen begriindet eigene Ordnungen
her. (MKR 2.1-2.3, 4.1-4.4, 5.1-5.4, 6.2)

Die SuS erganzen durch malerische
Verdanderungen farbige Spuren und
Formen (auch aus eigenen
Bildausschnitten) entsprechend ihrer
Assoziationen. (MKR 1.2, 4.2)

Die SuS realisieren themenorientiert
individueller Bildideen durch den Einsatz
malerischer Gestaltungsmittel und
Werkzeuge. (MKR 1.2, 4.2)

Die SuS entwickelt eine Bildzeichen
(Mensch, Tier, Raum) bei der Realisation
ihrer Bildabsichten weiter. (MKR 1.2, 4.2)
Die SuS realisieren themenorientiert
individuelle Bildideen durch den Einsatz
zeichnerischer und druckgraphischer
Gestaltungsmittel sowie Verfahren. (MKR
1.2,4.2)

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Die SuS beschreiben und kategorisieren  Pixabey, Pexels, eigene Fotos, BookCreator
Farben und farbige Materialien aus Alltag, als Dokumentation

Kunst und Natur hinsichtlich ihrer

Eigenschaften und Wirkungen. (MKR 2.1-

2.3,4.1-4.4,5.1-5.4,6.2)

Die SuS deuten durch malerische Foto bearbeiten, Strukturen im Foto
Veranderungen (erganzen, reduzieren)  finden,

farbige Spuren, Formen und Farbverlaufe

(auch aus eigenen Bildausschnitten) um.

(MKR 1.2, 4.2)
Die SuS entwickelt und realisieren Zeichnen im BookCreator (schwer), im
wirkungs- und funktionsbezogen Foto/Bild selbst bearbeiten,

individuelle bildnerische Absichten durch

den gezielten Einsatz malerischer

Gestaltungsmittel und Werkzeuge. (MKR

1.2,4.2)

/ Foto/Bild bearbeiten, BookCreator,

Die SusS realisieren individuelle Bildideen Foto/Bild bearbeiten, BookCreator
durch den wirkungs- und

funktionsbezogenen Einsatz

zeichnerischer und druckgraphischer

Gestaltungsmittel sowie Verfahren. (MKR

1.2,4.2)
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Bereich

Plastizieren und
Montieren

Ende SEP
Die SuS entwickeln themenorientiert

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Die SuS gestalten wirkungs- und Foto/Bild bearbeiten, BookCreator,

individuelle Schriftgestaltungen. (MKR 1.2, funktionsbezogen individuelle graphische

4.2)

Die Schilerinnen und Schiler sammeln
verschiedene Alltags- sowie
Naturmaterialien und beschreiben
Materialeigenschaften (hinsichtlich
Haptik, Optik, Gebrauch). (MKR 2.1-2.3,
4.1-4.4,5.1-5.4,6.2)

Zeichen- und Schriftsysteme

(Schriftzeichen, Piktogramme). (MKR 1.2,

4.2)

Die SuS kategorisieren graphische Spuren BookCreator, Sprachmemo,
und Strukturen aus Alltag, Kunst und

Natur und beschreiben ihre Entstehung

und Wirkung. (MKR 2.1-2.3,4.1-4.4,5.1-

5.4,6.2)

Die SuS stellen Sachverhalte, Beziehungen BookCreator,
sowie Bewegungen dar (Figur-Grund-

Bezug, Flaichenabgrenzung, Uberlappung)

und vergleichen individuelle

Losungswege. (MKR 1.2, 4.2)

Die Schulerinnen und Schiler Kamera
untersuchen unterschiedliche Alltags- und
Naturmaterialien hinsichtlich ihrer

Eigenschaften (Haptik, Optik),
Verwendungsmoglichkeiten und

Ausdrucksqualitaten. (MKR 2.1-2.3, 4.1-
4.4,5.1-5.4,6.2)
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Bereich Ende SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Agieren und InszenierenDie Schilerinnen und Schiler erproben  Die Schilerinnen und Schiler erproben  Kamera, Sammlung im BookCreator,
Ausdrucksmoglichkeiten des eigenen und beurteilen in der jeweiligen Spielform
Korpers und von Figuren hinsichtlich Ausdrucksmoglichkeiten (Mimik, Gestik,
Mimik, Gestik, Kérperhaltung, Bewegung Korperhaltung, Sprache, Bewegung im
und Zusammenspiel. (MKR 1.2,4.2, 4.4, Raum und Zusammenspiel) fir Gefihle,

5.3,5.4) Stimmungen, Eigenschaften und
Charaktere. (MKR 1.2,4.2,4.4,5.3, 5.4)
Die Schilerinnen und Schtler Die Schilerinnen und Schtler IMovie, Kamera, BookCreator

experimentieren mit Moglichkeiten der  experimentieren mit

Verdanderung der eigenen Person Wirkzusammenhangen von Verkleidung,

(Verkleiden), von Alltagsgegenstdanden Masken, Alltagsgegenstanden, Licht,

(und Rdumen (Licht, Gerausche) und Gerauschen und Musik mit Blick auf eine

erldutern deren Wirkungen. (MKR 1.2,4.2, bestimmte Intention. (MKR 1.2,4.2, 4.4,

4.4,53,5.4) 5.3, 5.4)

Die Schilerinnen und Schuler Die Schulerinnen und Schuler entwickeln Kamera (Foto/Video), BookCreator,

improvisieren und beurteilen Spielszenen —im Diskurs Uber Absicht und Wirkung

mit dem Korper sowie mit Figuren szenischer Ausdrucksmittel — eigene

hinsichtlich Absicht und Wirkung. (MKR  (Spiel-)Szenen und realisieren diese. (MKR

1.2,4.2,4.4,5.3,5.4) 1.2,4.2,4.4,5.3,5.4)
Fotografieren und Die Schilerinnen und Schiler sammeln  Die Schilerinnen und Schiiler vergleichen Kamera, Fotos, BookCreator, Pixabay etc.
Filmen und ordnen themenbezogen themenbezogen unterschiedliche Fotos

unterschiedliche Fotos und beschreiben  sowie Filmsequenzen und erklaren Beziige
angeleitet Bezlige zwischen Bildmitteln  zwischen Bildmitteln, Wirkungen und
(Ausschnitt, Kameraperspektive, Format) inhaltlichen Funktionen (u. a. Werbung).
und Wirkungen. (MKR 2.1-2.3, 4.1-4.4, (MKR 2.1-2.3,4.1-4.4,5.1-5.4, 6.2)
5.1-5.4, 6.2)
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Bereich

Textiles Gestalten

Ende SEP Ende Klasse 4

Die Schulerinnen und Schiler Die Schulerinnen und Schiler
experimentieren u. a. in der digitalen experimentieren mit Bildmitteln (u.a.
Fotografie mit Bildmitteln (Ausschnitt, Perspektive) und untersuchen

Kameraperspektive, Format, Figur-Grund- Gestaltungsmoglichkeiten digitaler
Bezug) und beschreiben Wirkungen. (MKR Werkzeuge in Foto und Film im Hinblick
1.2,4.2,4.4) auf Wirkungs- und

Funktionszusammenhange. (MKR 1.2, 4.2,

4.4)

Umsetzungsmaoglichkeiten
Fotos, Kamera, BookCreator, Pixabay etc.

Die Schuilerinnen und Schuler realisieren  Die Schilerinnen und Schiiler entwickeln Kamera, StopMotion,

u.a. mittels digitaler Fotografie und realisieren wirkungsbezogen zu
themenorientiert individuelle Bildideen  eigenen Ideen digitale Bewegtbilder
durch den Einsatz bekannter Bildmittel.  (Animation). (MKR 1.2, 4.2, 4.4)
(MKR 1.2, 4.2, 4.4)

Die Schulerinnen und Schiler sammeln  Die Schilerinnen und Schuler

(Kamera) Ergebnisse festhalten: Pages,

und sortieren verschiedene textile untersuchen textile Materialien (Rohstoffe BookCreator

Materialien nach unterschiedlichen und Produkte) hinsichtlich spezifischer

Kriterien (u. a. Haptik und Gebrauch) und Material- und Ausdrucksqualitaten sowie

beschreiben ihre Wahrnehmungen. (MKR Funktionen. (MKR 2.1-2.3,4.1-4.4, 5.1-

2.1-2.3,4.1-4.4,5.1-5.4, 6.2) 5.4,6.2)

Die Schilerinnen und Schiler entwickeln Die Schilerinnen und Schiiler realisieren Pages, Kamera, Bild bearbeiten
und realisieren — ausgehend von mit textilen und nichttextilen Materialien BookCreator, ...

spezifischen Materialeigenschaften — individuelle Gestaltungsideen, auch

individuelle Gestaltungsideen (Verkleiden, hinsichtlich einer Kontextveranderung

Herstellen von Spielobjekten, Gestalten  (Upcyclen, Verhiillen). (MKR 1.2, 4.2, 4.4)

von Raumen). (MKR 1.2, 4.2, 4.4)
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Englisch

Bereich Ende Klasse 4 Umsetzungsmaéglichkeiten
Funktionale Die Schilerinnen und Schiller benennen wesentliche Informationen und Safari, Bumblebee (App?), digitale Tafel- Videos,
kommunikative Inhalte aus altersangemessenen analogen und digitalen Sach- und Hortexte etc.
Kompetenz Erzahltexten. (MKR 2.2)
Die Schilerinnen und Schiler erzadhlen in einfachen Satzen, auch mit Digitale Tafel,

vorgegebenen Satzbausteinen, zu sprachlichen und visuellen Impulsen (u. a.

analoge und digitale Bildimpulse, Erlebnisse). (MKR 1.2)

Die Schilerinnen und Schiiler sprechen mit Unterstitzung BookCreator, Popplet
zusammenhangend Uber ihre Ergebnisse und Produkte in digitalen und

analogen Prasentationen (u. a. All about me, My favourite animal, My dream

house). (MKR 4.1)

Die Schilerinnen und Schiiler schreiben einfache, lernunterstitzende Popplet

Notizen (u.a. Stichwortzettel, Gesprachsgerust, Mindmap). (MKR 4.1)

Die Schilerinnen und Schuler verfassen mithilfe von Satzbausteinen und Aufbau einer E-Mail
eigenen Konstruktionen interessengeleitet kurze Texte (u. a. Beschreibung,

E-Mail, Gedicht). (MKR 1.2, 3.2)

Die Schilerinnen und Schiiler schreiben in einfachen Satzen und Texten, Safari, Bumblebee, digitale Texte, ...
auch mit vorgegebenen Satzbausteinen, zu sprachlichen und visuellen

Impulsen. (MKR 1.2)

Interkulturelle Die Schilerinnen und Schuler informieren sich anhand altersangemessener Safari, Frag Finn, blinde Kuh, digitale Texte lesen
kommunikative und authentischer Materialien sowie (digitaler) Medien Uber die
Kompetenz Alltagswelten von Kindern in englischsprachigen Landern. (MKR 2.1, 2.2)

Die Schulerinnen und Schiiler beschreiben kulturelle Gemeinsamkeitenund S. O.
Unterschiede auch aus Genderperspektive (u. a. anhand von Gesprachen,
Bildern, authentischen Kinderbichern und (digitalen) Medien). (MKR 2.1)
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Bereich

Text- und
Medienkompetenz

Sprachlernkompetenz

Ende Klasse 4 Umsetzungsmoglichkeiten
Die Schulerinnen und Schiiler beachten beim Flhren von Gesprachen (u. a.

Einkaufssituationen, Restaurantszenen, Fragen nach dem Weg) ihr Wissen

Uber landestypische Hoflichkeits- und BegriBungsformeln. (MKR 3.2, 3.3)

Die Schulerinnen und Schiiler bewerten Medien hinsichtlich ihrer BookCreator, Schreibprogramme (Pages, ...

Gestaltungsmoglichkeit und ihrer kommunikativen Absicht (u. a. Briefe,
Postkarten, Gestaltungsprogramme). (MKR 1.2, 4.2)

Die Schilerinnen und Schuler produzieren mithilfe von Vorlagen analoge BookCreator, Schreibprogramme (Pages, ...

sowie digitale Hor-und Schreibtexte unter Beachtung grundlegender

erarbeiteter Kriterien adressatengerecht (u. a. Brief, Beschreibung, Podcast,

Erklarvideo). (MKR 4.1)

Die Schulerinnen und Schiiler nutzen digitale Endgeréate (u.a. Tablets, BookCreator, Kamera,
audiodigitale Lernsysteme) und Werkzeuge (u. a. Bilderbuch-Apps,

Aufnahme- und Filmsoftware) zur Erstellung analoger und digitaler Produkte.

(MKR 1.1, 1.2).

Die Schilerinnen und Schiler nutzen analoge und digitale Hilfsmittel (u.a.  Bumblebee,

(Online-) WorterbUcher, audiodigitale Lernsysteme, Tippkarten). (MKR 1.2,

2.1)

)

),
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Bereich
Musik machen und
gestalten

Ende SEP

Die Schilerinnen und Schiilerrealisieren
experimentell unterschiedliche Klange
und Spielweisen auf verschiedenen

Ende Klasse 4 Umsetzungsmoglichkeiten

Die Schuilerinnen und Schilerrealisieren  GarageBand, Sprachmemo, Video-
zielgerichtet unterschiedliche Klange und Kamera,

Spielweisen auf verschiedenen

Instrumenten (kérpereigene, traditionelle, Instrumenten (korpereigene, traditionelle,

selbst hergestellte, elektronische
Klangerzeuger). (MKR 1.1-1.3, 6.2)

Die Schilerinnen und Schilererfinden,
auch unter Nutzung digitaler Medien,
eigene Klangspiele nach erarbeiteten
Vorgaben(u.a. zu ausgewahlten
Spielauslésern wie Bildern, Gedichten)
und beschreiben ihr Handeln mit
einfachen Fachbegriffen (u.a.
komponieren). (MKR 1.1-1.3)

selbst hergestellte, elektronische
Klangerzeuger). (MKR 1.1-1.3, 6.2)

Die Schilerinnen und Schilererfinden, S.o.
auch unter Nutzung digitaler Medien,

eigene Klangspiele nach erarbeiteten
Vorgaben(u.a. zu ausgewdhlten
Spielauslésern wie Bildern, Gedichten)

und beschreiben ihr Handeln mit

einfachen Fachbegriffen (u.a.

komponieren). (MKR 1.1-1.3)

Die Schilerinnen und Schilerbeschreiben Die Schilerinnen und Schler beschreiben

in der Beschaftigung mit ihren
individuellen, auch aufgezeichneten,

in der Beschaftigung mit ihren
individuellen, auch aufgezeichneten,

Musikstlcken die klanglichen Ergebnisse Musikstlicken differenziert die klanglichen

bezogen auf ausgewdahlte Schwerpunkte Ergebnisse bezogen auf ausgewahlte

(u.a. gemeinsames Tempo, rhythmische
Prazision, Vielfalt der Klange, inhaltliche
Passung). (MKR 1.1-1.4)

Schwerpunkte (u.a. Qualitdt der
Ausfihrung, musikalischer
Ausdrucksgehalt). (MKR 1.1-1.4)
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Bereich

Musik horen und
verstehen

Ende SEP

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Die Schilerinnen und Schilerprédsentieren Die Schilerinnen und Schiler Sprachmemo, Digitale Tafel,

eigene und vorgegebene Musikstiickeund prasentieren eigene und vorgegebene

Klanggestaltungen anhand ihrer
vorherigen Planung adressatengerecht,

Musikstlicke und Klanggestaltungen
anhand ihrer vorherigen Planung

gef. unter Nutzung digitaler Medien. (MKR adressatengerecht, ggf. unter Nutzung

1.1-1.4,4.1-4.4)
Die Schilerinnen und Schilerbenennen
traditionelle und elektronische

digitaler Medien. (MKR 1.1-1.4, 4.1-4.4)
Die Schulerinnen und Schiiler benennen  Sprachmemo, Digitale Tafel
traditionelle und elektronische

Instrumente bzw. die Instrumentengruppe Instrumente bzw. die Instrumentengruppe

unter Verwendung von Fachbegriffen
(Saiten-, Blas-, Tasten- und
Schlaginstrumente) durch Rickgriff auf
ihre Klangvorstellungen in verschiedenen
musikalischen Kontexten beim
Musizieren, Héren und Erfinden von
Musik). (MKR 1.1-1.3, 2.1+2.2, 4.1-4.4,
5.1)

unter Verwendung von Fachbegriffen
(Saiten-, Blas-, Tasten- und
Schlaginstrumente) durch Rickgriff auf
ihre Klangvorstellungen in verschiedenen
musikalischen Kontexten beim
Musizieren, Héren und Erfinden von
Musik). (MKR 1.1-1.3, 2.1+2.2, 4.1-4.4,
5.1)

Die Schulerinnen und Schilerbeschreiben Mentimeter, Pages, BookCreator
unterschiedliche Gestaltungsprinzipien
von Musik verschiedener Zeiten,
Absichten und Kulturen (u.a. Tanzmusik,
Kirchenmusik) unter Verwendung von
Fachbegriffen und erweitern dadurch ihr
Horrepertoire. (MKR 1.1-1.3, 2.1+2.2, 4.1-
4.4,5.1)
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Bereich

Musik umsetzen und
darstellen

Ende SEP

Die Schulerinnen und Schiilerbeschreiben
subjektive Horeindricke unter
Verwendung von Fachbegriffen (u.a.
piano, forte, Strophe, Refrain) und unter
Bericksichtigung individueller
Horgewohnheiten.(MKR 5.4)

Die Schulerinnen und Schilerbeschreiben
Leben und musikalisches Wirken von
Komponistinnen und Komponisten
verschiedener Zeiten, Stile und Kulturen
bezogen auf ausgewahlte Schwerpunkte
(u.a. Genderaspekt). (MKR 1.1-1.3,
2.1+2.2,4.1-4.4,5.1)

Die Schilerinnen und Schilerbeschreiben
ihre individuellen Umsetzungen
(kiinstlerisch, musikalisch und in
Bewegung), auch unter Nutzung digitaler
Medien. (MKR 1.1-1.4)

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Die Schilerinnen und Schilerbeschreiben Pages, Mentimeter, BookCreator
differenziert und beurteilen die Wirkung

von Musik verschiedener Zeiten,

Absichten und Kulturen (u.a. Wirkung von

Filmmusik, Musik in der Werbung), auch

unter BerUcksichtigung des

Urheberrechts. (MKR 4.4)

Die Schulerinnen und Schilerbeurteilen  Pages, BookCreator, Mentimeter
ihre individuellen Horgewohnheiten im

Kontext ihrer Musikvorlieben kritisch und

selbstbestimmt (u.a. im Hinblick auf

Gender, Quantitat, Sozialisation). (MKR

5.4)

Die Schilerinnen und Schilerbeschreiben BookCreator,

Leben und musikalisches Wirken von

Komponistinnen und Komponisten

verschiedener Zeiten, Stile und Kulturen

bezogen auf ausgewahlte Schwerpunkte

(u.a. Genderaspekt). (MKR 1.1-1.3,

2.1+2.2,4.1-4.4,5.1)

Die Schilerinnen und Schilerbeurteilen  GarageBand,

ihre individuellen Umsetzungen

(kiinstlerisch, musikalisch und in

Bewegung), auch unter Nutzung digitaler

Medien. (MKR 1.1-1.4)
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Bereich Ende SEP

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Die Schilerinnen und Schiler beschreiben Die Schilerinnen und Schilerbenennen  Pages, Mentimeter, BookCreator

ihren individuellen Hor- und Seheindruck. Analogien zwischen Musik und bildender

(MKR 1.1, 1.2, 5.1)

Kunst mithilfe von Fachbegriffen (u.a. in

Bezug auf Farben, Formen und

Bewegungen). (MKR 1.1, 1.2, 5.1)

Die Schulerinnen und Schiler realisieren  Video-Aufnahme, Sprachmemo
selbst entwickelte und vorgegebene

Performances durch verschiedene

kinstlerische Ausdrucksmedien (Musik,

Kunst, Bewegung), auch unter Nutzung

digitaler Medien. (MKR 1.1-1.4, 4.1-4.4)
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Sachunterricht

Bereich
Demokratie und
Gesellschaft

Ende SEP

Ende Klasse 4 Umsetzungsmoglichkeiten
Die Schiilerinnen und Schiler erkunden  Frag Finn, Blinde Kuh, Google (Achtung-
und recherchieren auch mit digitalen Nutzung/Suchstrategien)
Werkzeugen Aufgaben und Amter in der

Kommune und Institutionen der

offentlichen Versorgung und begriinden

deren Bedeutung fur das gesellschaftliche

Zusammenleben (Rathaus bzw. Kreishaus,

Polizei, Verkehrsbetriebe). (MKR 2.1, 2.2)

Die Schulerinnen und Schiler beschreiben

Formen von (Cyber)-Mobbing und

(Cyber)-Gewalt sowie

jugendgefahrdenden Inhalte

undbenennen Verhaltensempfehlungen.

(MKR 2.4, 3.2, 3.4)

Die Schilerinnen und Schtler Medienkurs, Internet-ABC,
unterscheiden zwischen Codierung und

Verschlisselung von Daten und

beschreiben Moglichkeiten zum Schutz

personlicher Daten. (MKR 1.4, 6.1)

Die Schulerinnen und Schler

unterscheiden Medien nach ihrer

Funktion und bewerten auf dieser

Grundlage die eigene Mediennutzung.

(MKR 5.1, 5.4)
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Bereich Ende SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Die Schilerinnen und Schiler beurteilen Medienkurs, Mentimeter, ...
die Wirklichkeitsnahe medialer
Darstellung und benennen Kriterien eines
verantwortungsvollen Umgangs mit
Medien. (MKR 1.4, 2.3, 2.4, 5.1, 5.4)

Die Schilerinnen und Schtler Frag Finn, Blinde Kuh, Google,
recherchieren und prasentieren auch mit BookCreator, ....

digitalen Werkzeugen

Lebensgewohnheiten und Traditionen

verschiedener Kulturen aus ihrem Alltag

(Feste und Brauche,

Essensgewohnheiten). (MKR 2.1,

2.2,2.4,4.1,4.3)

Raum und Mobilitat Die Schulerinnen und Schiler orientieren Google Maps, Bipacours, Geocashing,
sich mit (digitalen) Karten und anderen
Hilfsmittel in R&umen (Sonnenstand,
markante Punkte, Kompass,

Navigationsgerate, GPS). (MKR 1.1, 1.2)

Die Schulerinnen und Schuler orientieren Safari
sich auch mit digitalen Werkzeugen im

OPNV. (MKR 1.2)

Technik, digitale Die Schilerinnen und Schiler benutzen  Die Schilerinnen und Schiler beschreiben BookCreator, Sprachmemo,

Technologie und Arbeit gebraduchliche (auch digitale) Werkzeuge —auch unter dem Einfluss der Anschauungsmaterial (alte Handys, ...),
und Materialien sach-und Digitalisierung — die Entwicklung von allg. Umgang mit iPads
sicherheitsgemal. (MKR 1.1,1.2) Werkzeugen und Maschinen. (MKR 6.1)
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Bereich

Zeit und Wandel

Ende SEP

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Die Schilerinnen und Schuler erkléren die Die Schilerinnen und Schiler bewerten

Funktion ausgewahlter, auch digitaler,
Werkzeuge und Geréate fur die
Arbeitswelt. (MKR 1.1,1.2)

Die Schilerinnen und Schiler erkunden
und recherchieren —auch mit digitalen
Werkzeugen — aus dem Alltag bekannte
Berufe. (MKR 2.1,2.2,2.3, 2.4)

/

/

technische und digitale Entwicklungen im

Hinblick auf die individuelle und die

gesellschaftliche Bedeutung. (MKR 6.1)

/ Frag Finn, Blinde Kuh, Google

Die Schulerinnen und Schiler simulieren
und beschreiben das EVA-Prinzip
(Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe) als
Grundprinzip der Datenverarbeitung in
Informatiksystemen anhand eines
Beispiels. (MKR 6.2.,6.3.,6.4)

Die Schilerinnen und Schler Scratch Jr, Ozobots, Osmo-Coding,
programmieren eine Sequenz. (MKR
6.3,6.3,6.4).

Die Schulerinnen und Schiler erklaren
anhand von Beispielen langsame Prozesse
und abrupte Brlche als Formen des
Wandels (u. a. Entwicklung zur
Sesshaftigkeit, Veranderung von
familiaren Lebensformen und
Geschlechterrollen Erfindung des
Computers/ Digitalisierung. (MKR 1.1, 6.1)
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Bereich Ende SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Die Schilerinnen und Schler GreenScreen, StopMotion,
unterscheiden in der Auseinandersetzung
mit medialen Geschichtsdarstellungen
zwischen Realitat und Fiktion (u. a.

Computerspiele, filmische Darstellung).
(MKR 5.1, 5.2, 5.3)
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Bereich Ende SEP Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Laufen, Springen, Die Schulerinnen und Schiler Video
Werfen — Leichtathletik beherrschen die Sprinttechnik in

Grobform. (MKR 1.2)

Die Schilerinnen und Schiler laufen Video

rhythmisch Gber Hindernisse (u. a. Reifen,
Matten, Hirden). (MKR 1.2)
Die Schulerinnen und Schiler Video
beherrschen die Weitsprungtechnik in
Grobform (Anlauf, Absprung, Flugphase,
Landung). (MKR 1.2)
Die Schuilerinnen und Schiiler Gberwinden Video
Hindernisse in der Hohe (Grundform
Schersprung). (MKR 1.2)
Die Schulerinnen und Schiler fihren die Video
Technik des Schlagballwurfs in der
Grobform aus. (MKR 1.2)
Die Schulerinnen und Schiler wenden Video
anforderungsbezogen Stofs- und
Wurftechnikenan. (MKR 1.2)
Bewegen an Geradten — Die Schulerinnen und Schiler bewaltigen S.o.
Turnen Balancieraufgaben mit komplexeren
Anforderungen. (MKR 1.2)
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Bereich

Gestalten, Tanzen,
Darstellen —
Gymnastik/Tanz,
Bewegungsklnste

Ende SEP

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten

Die Schilerinnen und Schiiler bewaltigen S.o.
Bewegungsaufgaben im Schwingen,
Schaukeln, Drehen, Rollen, Stitzen und
Springen an unterschiedlichen Geraten.

(MKR 1.2)

Die Schulerinnen und Schler S.o.
demonstrieren eigene und vorgegebene
Bewegungskunststicke. (MKR 1.2)

Die Schulerinnen und Schiler S.o.
demonstrieren turnerisches Bewegen an
vorgegebenen oder selbst gewahlten

Geraten und Geradtekombinationen. (MKR

1.2)

Die Schulerinnen und Schler S.o.
demonstrieren in der Grobform

turnerische Bewegungsfertigkeiten an
Geraten (Reck, Barren, Bock, Kasten,

Boden, Ringe). (MKR 4.1, 4.4)

Die Schulerinnen und Schler S.o.
prasentieren kriteriengeleitete (u. a.
Bewegungsqualitdt) Ausdrucks- und
Bewegungsformen. (MKR 1.2, 4.1; 4.4)

Die Schulerinnen und Schuler variieren  S.o.
nach vorgegebenen Gestaltungskriterien

(u. a. Raum, Rhythmus, Form) einfache

Tanze. (MKR 1.2)
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Bereich Ende SEP

Spielen in und mit
Regelstrukturen-
Sportspiele

Gleiten, Fahren, Rollen
— Rollsport, Bootssport,
Wintersport

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Die Schilerinnen und Schiiler vergleichen S.o.

kriteriengeleitet Tanzformen aus Alltag
undLebenswelt der Mitschilerinnen und
Mitschiler. (MKR 2.1).

Die Schilerinnen und Schuler setzen S.o.

taktische Uberlegungen in einfachen
spielorientierten Situationen ein. (MKR
1.2)

Die Schilerinnen und Schler S.o.

modifizieren aufgrund erkannter
Spielprobleme ihr taktisches
Spielverhalten. (MKR 1.2)

Die Schilerinnen und Schuler halten S.o.

Sicherheitsvorgaben in Abhdngigkeit von
Material, Raum und Personal ein. (MKR
1.2)
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Evangelische Religion

Bereich
Miteinander leben in
Gottes Schopfung

Die Frage nach Gott

Jesus Christus

Kirche und Gemeinde

Ende SEP

Ende Klasse 4 Umsetzungsmoglichkeiten

Die Schilerinnen und Schiler benennen /

far konkrete Situationen Beispiele aus

ihrer Lebenswelt fir

gemeinschaftsforderliches und

gemeinschaftshinderliches Verhalten,

auch im Hinblick auf die Nutzung sozialer

Medien. (MKR 3.2, 3.3)

Die Schilerinnen und Schtler Frag Finn, ,Religion entdecken”

untersuchen kriteriengeleitet (Homepage), Blinde Kuh, Google, ...

Gottesvorstellungen in analogen und

digitalen Medien. (MKR 2.1, 2.2, 4.1, 4.2,

4.3)

Die Schuilerinnen und Schiler S.o.
recherchieren —auch digital — christlich
gepragte Lebenswege von Menschen und
reflektieren deren Einsatz fir andere.

(MKR 2.1, 2.2, 4.2)

Die Schulerinnen und Schler Homepages verschiedener Gemeinden,

recherchieren —auch digital — Angebote
von Kirche als Glaubensgemeinschaft und
beziehen Stellung dazu. (MKR 2.1, 2.2,
4.2)
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Bereich

Religionen und
Weltanschauungen

Ende SEP

Die Schilerinnen und Schiler
recherchieren — auch digital — Elemente
aus der Glaubenspraxis anderer
Religionen und berichten davon. (MKR
2.1)

Ende Klasse 4
Die Schilerinnen und Schiler nehmen
begriindet Stellung zu heutigen

Auspragungsformen christlicher Feste (u.

a. Reflexion von Konsumverhalten,
mediale Darstellungen). (MKR 2.1, 2.2,
4.1,4.2,4.3)

Die Schulerinnen und Schler
recherchieren und prasentieren — auch
digital — Informationen Uber Ausstattung
und Glaubensvollziige in
Gotteshdusern/Gebetsstédtten
unterschiedlicher Religionen ihrer
Lebenswelt. (MKR 1.2, 2.1, 2.2,4.1, 4.2,
4.3)

Umsetzungsmaoglichkeiten

Frag Finn, ,Religion entdecken”
(Homepage), Blinde Kuh, Google,
BookCreator
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Katholische Religion

Bereich Ende SEP

Jesus Christus

Kirche und Gemeinde

Die Bibel Die Schulerinnen und Schiler
recherchieren —auch digital — die
Herkunftsregion Jesu (Landschaft,
Lebensbedingungen) und beschreiben
diese. (MKR 2.1, 2.2)

Religionen und Die Schilerinnen und Schiler
Weltanschauungen recherchieren — auch digital — Elemente
aus der Glaubenspraxis anderer
Religionen und berichten davon. (MKR

2.1)

Ende Klasse 4
Die Schilerinnen und Schuler

Umsetzungsmaoglichkeiten

Frag Finn, ,Religion entdecken”
recherchieren —auch digital — christlich
gepragte Lebenswege von Menschen und
reflektieren deren Einsatz flir andere
(Franziskus, ,Helden des Alltags”). (MKR
2.1,2.2,4.2)

Die Schulerinnen und Schiiler nehmen
begrindet Stellung zu heutigen
Auspragungsformen christlicher Feste
(Reflexion von Konsumverhalten, mediale
Darstellungen). (MKR 2.1, 2.2, 4.1, 4.2,
4.3)

Frag Finn, ,Religion entdecken”

(Homepage), Blinde Kuh, Google, ...

(Homepage), Blinde Kuh, Google, ...

Die Schilerinnen und Schtler Frag Finn, ,Religion entdecken”

recherchieren und prasentieren —auch  (Homepage), Blinde Kuh, Google,
digital — Elemente des judischen Glaubens BookCreator
(Tora, Schabbat, Pessach, Synagoge).

(MKR 2.1; 4.2)

Seite 35



Bereich

Ende SEP

Ende Klasse 4 Umsetzungsmaoglichkeiten
Die Schulerinnen und Schiler S.o.

recherchieren und prasentieren — auch

digital —Elemente des islamischen

Glaubens (Koran, Mohammed, Ramadan,

Moschee). (MKR 2.1; 4.2)
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Medienkurs

Im Medienkurs der 4. Klasse, der im Klassenverband und von zwei Lehrkrdften im Tandem durchgefihrt
wird, liegt der Fokus auf der Sdule 6 des Medienkompetenzrahmens, dem Problemldsen und Modellieren,
sowie auf essenziellen Kompetenzen im sicheren Umgang mit dem Internet. Durch die Nutzung von
Scratch und dem OzoBot-Roboter erwerben die Kinder praktische Programmierfdhigkeiten, die ihre
logischen Denk- und Problemldsefahigkeiten scharfen. Der sichere Umgang mit dem Internet, vermittelt
durch die Lektionen des "Internet-ABC", bereitet die Kinder darauf vor, den Surfschein zu erwerben. Dies
ist besonders relevant, da mit dem Ubergang zu weiterfiihrenden Schulen viele Kinder ihr erstes
Smartphone erhalten und somit haufiger und selbststandiger das Internet nutzen werden. Ein solides
Verstandnis von Datenschutz, Cybermobbing-Pravention und der Fahigkeit, seridse von unseridsen
Quellen zu unterscheiden, ist essenziell, um sie auf diese neue Verantwortung vorzubereiten. Dieses
intensive Training im Umgang mit digitalen Medien und das Internet bildet eine kritische Grundlage fir
ihre zuklnftige schulische Laufbahn und den alltdglichen Umgang mit Technologie.

praventive Elternarbeit

Die Einbindung der Eltern in den Prozess der Medienerziehung ist von entscheidender Bedeutung, um
eine koharente und wirksame Erziehungsstrategie sowohl in der Schule als auch zu Hause zu
gewahrleisten. Eltern spielen eine zentrale Rolle bei der Vermittlung von Werten und Normen im Umgang
mit digitalen Medien und sind oft die ersten Ansprechpartner fur ihre Kinder bei Problemen oder Fragen.
Durch gezielte Informations- und Bildungsangebote kdnnen Eltern befahigt werden, ihre Kinder im
digitalen Raum kompetent zu begleiten und zu unterstitzen.

Kinder sind im Internet verschiedenen Gefahren ausgesetzt, wie etwa Cybermobbing, der Konfrontation
mit ungeeigneten Inhalten, Datenschutzverletzungen und der Gefahr von Kontaktaufnahme durch
Fremde. Ein informiertes und sensibilisiertes Elternhaus kann praventiv wirken, indem es Kinder auf diese
Risiken vorbereitet, gemeinsam Navigationsstrategien entwickelt und fir einen offenen Dialog sorgt.
Durch die Zusammenarbeit zwischen Schule und Elternhaus koénnen somit nicht nur die
Medienkompetenz der Kinder, sondern auch das Bewusstsein flr die Verantwortung im digitalen Raum
gestarkt werden.

Unser Beitrag zur praventiven Elternarbeit im Bereich "Lernen und Leben mit digitalen Medien" hebt die
Bedeutung der Einbindung und Aufklarung der Elternschaft hervor. Auf Elternabenden greifen wir
regelmalig Themen aus diesem Schulentwicklungsschwerpunkt auf, um ein gemeinsames Verstandnis fir
die Chancen und Risiken digitaler Medien zu foérdern. Darlber hinaus bieten wir spezielle
Beratungsangebote flr Eltern, die sich ratsuchend an unsere Lehrkrafte wenden mdchten. Geplant sind
offene Elternangebote am Nachmittag oder Abend, bei denen Inhalte und Gefahrenpunkte digitaler
Medien erdrtert und praktikable Losungsansatze aufgezeigt werden. In der Zusammenarbeit mit anderen
Schulen der Gemeinde Niederkassel haben Informationsabende stattgefunden, die in Zukunft noch
intensiviert werden sollen. Diese MaRnahmen zielen darauf ab, die elterliche Medienkompetenz zu
starken und eine konstruktive Partnerschaft zwischen Schule und Elternhaus im Umgang mit digitalen
Medien zu etablieren.



Technologieentwicklung

Ausstattung Unterrichtsrdume und Schiler:innen

Ist-Stand
Item Merkmale/Einsatz Anzahl/GroRe
Internetleitung 2x DSL 50mBit (NetCologne)
Software Lernprogramme: Antolin, Anton,
M&A Software (Siehe Lernen auf
Distanz)
Interaktives Display Ausstattung Klassenraum 3x Prowise D.
(1x Prowise Display durch
Forderverein)
Passives Display Ausstattung Klassenraum 11
Ipad-Taschen 8 Taschen 4 7 iPads
Ozobots Kleine Roboter mit Farbstiften 18
Durch Forderverein
Booki-Stifte Stift mit Scannfunktion und 5
Sprachausgabe
Osmo-Coding Einsatz fur 4 Sets pro Thema
Deutsch/Programmieren
Soll-Stand
Item Merkmale/Einsatz Anzahl/GroRe
Display Fehlende/defekte Gerate 1x fUr vorhandene Raume
aufstocken (passiv) +4x flr neues Containergebadude
Glasfaser 250mBit Aktuell in Beantragung
IPads Jedes Kind oder fir iPad-Klassen

Lehrer-Dienstgerate

Als Lehrerdienstgerat erhalten alle Lehrkrdfte ein Apple iPad mit 32GB Speicherplatz samt Tastatur und
Stift. Die Bereitstellung erfolgt unentgeltlich durch den Schultrager.

Bei der Wahl des Dienstgerates bestand grundsatzlich die Wahl zwischen einem Laptop auf Windows-
Basis und der oben skizzierten Ausstattung mit iPads. Folgende Punkte sprechen aus Sicht des Kollegiums
der GGS Niederkassel fur die Ausstattung mit iPads:

* Im Schulerbereich ist die Schule derzeit ausschlieRlich mit iPads ausgestattet. Wenn Lehrkrafte
selbst Gber ein solches Gerat verfligen und fur die tagliche Arbeit nutzen (mussen), setzen sie sich
automatisch mit den Moglichkeiten des Gerats und der Anwendungen auseinander, lernen (neue)
Funktionen kennen und werden sicherer in der Nutzung.

* Ein Ipad lasst sich Uber MDM kostenglinstig verwalten. Kosten fUr Wartung entstehen kaum.
Zudem sind iPads mutmallich weniger anfallig fir Viren als Windowsgeréte.

e Durch das kompakte Format und das geringe Gewicht wird ermdglicht, dass das Gerat immer
dabei ist und auch spontan genutzt werden kann.
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* ipadOS ist insgesamt weniger anfallig fir Viren und andere digitale Schadlinge.

e iPads lassen sich problemlos mit den in der Schule installierten Displays koppeln, so dass Inhalte
schnell und effizient wiedergegeben werden kdnnen.

* iPads lassen sich durch die integrierte Kamera schnell und einfach zur Digitalisierung analoger
Unterrichtsinhalte verwenden (z.B. fiir Dokumentation oder Bereitstellung von Inhalten im Lernen
auf Distanz)

Durch die Nutzung der schulischen Nextcloud nebst integriertem OnlineOffice kann das iPad auch zu
einfachen bis mittelkomplexen Officetatigkeiten verwenden. Auch das Schreiben unserer Zeugnisse wird
dadurch grundsatzlich ermdglicht.

Software

Folgende Software ist an unserer Schule vorhanden:

Titel Anzahl Bemerkung

Antolin Schullizenz Finanzierung durch Schultrager
EinfGhrung im Laufe des ersten
Schuljahres

Anton Schullizenz Finanzierung durch Forderverein
Einfihrung im Laufe des ersten
Schuljahres

Biparcours 1000 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar

Blitzrechnen O

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Blitzrechnen 1

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Blitzrechnen 2

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Blitzrechnen 3

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Blitzrechnen 4

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

BookCreator

76 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Deutsch 2 mit Zebra

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Deutsch 3 mit Zebra

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Deutsch 4 mit Zebra

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Die Bibel App 100 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar
Edumaps Schullizenz Teil der Landeslizenz
Nutzung optional

Frag Finn 100 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar
Garage Band 14 Lizenzen Verflgbar auf iPad-Satz 4
Geobrett 1000 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar
GreenScreen by Dolnk 14 Lizenzen Verflgbar auf iPad-Satz 3
iMovie Schullizenz Verflgbar auf allen iPads
Keynote Schullizenz Auf allen iPads verflgbar
Klipp klappe 100 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar
Klotzchen 1000 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar
Leon NRW Schullizenz Teil der Landeslizenz

Nutzung optional
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Titel

Anzahl

Bemerkung

Lese-App

50 Lizenzen

Lesen lernen mit Zebra 1

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Lesen lernen mit Zebra 2

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

M&A Lernsoftware

20 Lizenzen

Auf den Flichtlings-iPads verflgbar

Math Games — Brain trainer

300 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Mathe verstehen

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Mathe verstehen- Einmaleins

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Mathe verstehen — Die Uhr

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Meister Cody

Schullizenz

Finanzierung durch Férdermittel
Jahreslizenz bis Ende 2024

Number Pieces

1000 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Pages Schullizenz Auf allen iPads verflgbar
Rechentablett 1000 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar
Rhythm Cat 300 Lizenzen Auf allen iPads verflgbar

Scratch Junior

1000 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Stellenwerttafel

200 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Stop Motion Studio

120 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Tiny Orchestra

200 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Vittle smart Whiteboard Video

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

\Was fehlt denn da?

1000 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Wordpack Word Cloud

120 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Worksheet Go

300 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Worter schreiben 1 mit Zebra

100 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Zahlensucher

1000 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Zebra Schreibtabelle

300 Lizenzen

Auf allen iPads verflgbar

Personalentwicklung

Nach aktuellem Stand sind die folgenden Personen zustandig im Bereich Digitale Medien:

* Digitalisierungsbeauftragte: Tabea Jerono

* Medienbeauftragter: Florian Emrich

¢ Medienkoordinatorin: Monika Forster

bisherige Fortbildungsangebote

* ritualisierte Mikrofortbildungen im Rahmen des Medienmittwochs

* Nutzung der Fortbildungsflatrate von Fobizz im Kalenderjahr 2021, 2022

o verpflichtende Absolvierung von mindestens 3 Fortbildungen aus dem Portfolio

* 2 padagogische Ganztage zur Medienkonzepterstellung im Schuljahr 2019/2022

e Durchfiihrung eines padagogischen Ganztages zur Zusammenfihrung der bisher erprobten, neuen

Bausteine des Medienkonzeptes im Schuljahr 2023/2024
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* Medienmontage ab Schuljahr 2023/2024

geplante Fortbildungsangebote

* Durchfiihrung eines pddagogischen Ganztages zur Zusammenfihrung der bisher erprobten, neuen
Bausteine des Medienkonzeptes im Schuljahr 2024/2025

e Fortfiihrung der Medienmontage

Kommunikation

An der GGS Niederkassel sind einheitliche, verbindliche, effektive und nachhaltige
Kommunikationsstrukturen etabliert, in die alle am Schulleben Beteiligten angemessen eingebunden sind.

Kommunikation und Kooperation im Kollegium

Kollegiumsinterne Kommunikationsstrukturen mit digitalen Mitteln sind an der GGS Niederkassel schon
seit vielen Jahren etabliert. Hierzu gehort:

* eine personliche, dienstliche E-Mail-Adresse

* ein personlicher Zugang zur Kollaborationsplattform MS Teams

* ein personlicher Zugang zur Kollaborationsplattform Nextcloud

* seit 2021: verschiedene kollegiumsinterne Videokonferenzraume auf einem Videokonferenzserver
* eine zentrale Dateiablage fir alle relevanten digitalen Dokumente

* ein zentrale digitale Pinnwand als Sprungbrett und allen relevanten Inhalten

Folgende Verabredungen wurden zur Nutzung dieser Kommunikationsmittel getroffen:

Kommunikationsmittel relevante Absprachen an der GGS Niederkassel
E-Mail
Kommunikation mit externen Partnern - die dienstliche Mailadresse wird mindestens einmal

pro Dienst-Tag abgerufen
- E-Mail-Kommunikation im dienstlichen Kontext
findet  ausschliefllich  Gber die dienstlichen
Mailadressen statt
- perspektivisch soll ein datenschutzkonformer
Messenger zur Kommunikation mit Schiler_innen
und Eltern eingefihrt werden.

Konferenzen und Dienstbesprechungen Sofern  nicht zwingend erforderlich, finden
Dienstbesprechungen und Konferenzen unter
Nutzung der eingefihrten Videokonferenzsysteme
statt.  Hierbei mussen die Vorgaben des
Datenschutzes beachtet werden. Die Lehrkrafte
konnen zur Teilnahme an den Sitzung auch die
schulischen Endgerate nutzen.

Kollaboration Arbeitsprozesse in Team- und Fachgruppen sollen
nach Moglichkeit in den eingeflhrten
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Kommunikationsmittel relevante Absprachen an der GGS Niederkassel
Kollaborationstools digital dokumentiert werden, um
Arbeitsergebnisse effektiv und nachhaltig fir andere
Arbeitsgruppen verfliigbar zu machen.

Hierzu gehdrt auch, dass die wichtigsten Arbeitsmaterialien zu den eingefiihrten Lehrwerken und den

schulischen Konzepten auch digital verfligbar sind und so fir den Distanzunterricht genutzt werden

konnen. Diese Sammlung wird aktuell um eine umfassende Sammlung von Erklarvideos erganzt.

Kommunikation mit den Eltern

Der Kontakt zwischen Lehrkraften und Kindern ist fur erfolgreiche Lernprozesse von grolRer Bedeutung.
Doch auch eine erfolgreiche Lehrer*innen-Eltern-Kommunikation ist wichtig. Der Austausch mit den
Eltern ist ein wichtiger Faktor fir das Verstandnis schulinterner Prozesse auf Seiten der Elternschaft.
Festgelegte Strukturen fir eine regelmaRige Information der Eltern und Kommunikation mit ihnen
schaffen Transparenz und Sicherheit.

Folgende Vereinbarungen haben die Lehrkrafte der GGS Niederkassel zur Kommunikation mit Eltern

getroffen:

Kommunikationssituation Absprachen zur Umsetzung

Informationen der Schulleitung Edjufy
Informationen der Schulleitung werden Uber das
Newslettersystem verschickt.
Die Schulleitung ist per Mail erreichbar und kann E-
Mails in der Regel innerhalb von 24 Stunden
beantworten. Zusatzlich ist die Schulleitung im
Schulleiterblro in der Regel zwischen 8.00 und 12.00
Uhr telefonisch erreichbar.

Erreichbarkeit der Lehrkrafte lede Lehrkraft ist Uber die Dienstmailadresse

(nachname@ggs-ndk.de) erreichbar. Sie ruft die

Mails in diesem Account an jedem reguldren
Schultag mindestens einmal ab und reagiert
innerhalb einer angemessenen Zeitspanne.

Das Kollegium priift zusatzlich, ob eine Erreichbarkeit
Uber ein datenschutzkonformes Messengersystem
zielfUhrend ist, sobald dieser in  vollem
Funktionsumfang verflgbar ist.

Kooperationsentwicklung

bestehende Kooperationsstrukturen

* ritualisierte Zusammentreffen zwischen den stadtischen Medienbeauftragten und den
Mitarbeitern der schulischen IT-Abteilung, zuletzt unter der Federfiihrung von Herrn Reucher.

* halbjahrliche Dienstbesprechung der schulischen Medienkoordinator_innen mit der Schulaufsicht
und den Medienberatern des Rhein-Sieg-Kreises.

Seite 42


mailto:nachname@ggs-ndk.de

* informeller Austausch zwischen den schulischen Medienbeauftragten Gber eine Messengergruppe

Literatur und Quellen
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